
Hauptmenü

Kontor Geld einzahlen/abheben Einzahlen [zurück zum Menü]

(Frist abgelaufen?)

[Ja : zu Fris t abgelaufen] Abheben Ja: abheben mögl ich [zurück zum Menü]

(ist Geld vorhanden) Nein: nicht mögl ich [zurück zum Menü]

Doch nicht [zurück zum Menü]

Geld leihen Ja : Ers t abbezahlen [zurück zum Menü]

(schon geliehen?)
Nein: Geld leihen (20 D) [zu Vertrag abschl ießen] Helden s ind dabei [zurück zum Menü]

Weitere Optionen: Nein: Fürsprecher Dramosch (30 D) Vertrag abschließen Näher ansehen Man s ieht Klausel Ja : Weniger Zinsen [zurück zum Menü]

(schon Fürsprecher?) (Abfrage Quests) Hetmann (25 D) (Überreden-Probe) Nein: Normale Zinsen [zurück zum Menü]
(Fürsprecher ändern?) Keine Fürsprecher (20 D)

(nur noch Vertrag?) Doch nicht [zurück zum Menü] Doch nicht [zurück zum Menü]

Nein: Doch nicht [zurück zum Menü]

Aufschub erhalten Ja : Nicht Mögl ich [zurück zum Menü]

(schon Aufschub?)
Nein: Überreden-Probe Ja: Aufschub gewährt [zurück zum Menü]

Nein: Kein Aufschub [zurück zum Menü]

Nein: Doch nicht [zurück zum Menü]

Geld zurückzahlen Nein: nicht mögl ich [zurück zum Menü]
(Geld vorhanden?)

Ja : Schulden ti lgen [zurück zum Menü]

Ja: Doch nicht [zurück zum Menü]

-> Frist abgelaufen Helden s ind clever Minimale Konsequenzen

(Ist kein Menüpunkt)

Helden s ind nicht clever Konsequenzen

Helden s ind unartig Vol le Konsequenzen


