
ID Heller Unzen Slot RS AT PA KS FS

84 Lederzeug 400 70 Arme JKSTZHDAFW 1 0 0 eisenfrei 10,0 14 0 0 6
78 Lederhelm 400 90 Kopf JKSTZHDAFW 1 0 0 eisenfrei 10,0 11 0 0 4
82 Plattenzeug 600 100 Arme JKSTZ 2 0 -1 2,0 20 0 0 6
77 Topfhelm 500 100 Kopf JKSTZ 2 0 -1 2,0 20 0 0 5

197 10000 320 Brust ü JKSTZ 5 -1 -2 1 1 enthält watt. Unterzeug; Daspotaschatz 1,7 16 3 3 31
81 Krötenhaut 600 150 Brust JKSTZAFW 3 -1 -1 1 1 Ungeeignet für Magiebegabte 1,5 20 7 7 4

213 Silberhelm 1500 180 Kopf alle 3 -1 -1 eisenfrei 1,5 17 0 0 8
43 Eisenhelm 800 180 Kopf JKSTZ 3 -1 -1 1,5 17 0 0 4
79 Waffenrock 500 120 Brust alle 2 -1 -1 1 1 eisenfrei 1,0 17 8 8 4
53 Lederharnisch 800 180 Brust alle 3 -1 -2 1 2 1,0 17 6 11 4
83 Kettenzeug 500 80 Arme JKSTZ 1 0 -1 1,0 13 0 0 6

10197 Kettenhemd, unID 10000 320 Brust JKSTZ 4 -2 -2 1 1 1,0 13 3 3 31
80 Kettenhemd 2000 320 Brust JKSTZ 4 -2 -2 1 1 enthält wattiertes Unterzeug 1,0 13 3 3 6

10198 Kettenhemd, unID 2000 320 Brust JKSTZ 4 -2 -2 1 1 1,0 13 3 3 6
54 Schuppenpanzer 10000 480 Brust JKSTZ 5 -2 -3 1 1 enthält wattiertes Unterzeug 1,0 10 2 2 21

198 4000 320 Brust ü JKSTZ 2 -2 -2 1 1 enthält wattiertes Unterzeug 0,5 6 3 3 13
52 Schneeschuhe 50 40 Füße alle 0 0 0 4 bessere Bewegung im Winter aktiv? 0,0 0 100 0 1
51 Stiefel 90 75 Füße alle 0 0 0 4 4 KS zu hoch 0,0 0 53 53 1
50 Schuhe 10 40 Füße alle 0 0 0 2 2 KS zu hoch 0,0 0 50 50 0
75 Robe 50 50 Umhang alle 0 0 0 2 1 KS zu hoch? 0,0 0 40 20 1

233 Robe 50 50 Umhang alle 0 0 0 2 1 ? Könnte mag. Robe mit AE-Reg. werden 0,0 0 40 20 1
49 Hose 30 30 Beine alle 0 0 0 1 1 0,0 0 33 33 1
48 Hemd 20 30 Brust alle 0 0 0 1 1 0,0 0 33 33 1
76 Robe, teuer 2000 200 Umhang alle 0 0 0 2 1 1 Tooltip enthält AE-Reg. 0,0 0 10 5 10
96 Wintermantel 500 120 Umhang alle 0 -2 -2 8 2 0,0 0 67 17 4

255 Schlafsack 200 75 Rucksack alle 5 1 FS fehlt 0,0 0 67 0 3
72 Decke 20 60 Rucksack alle 2 1 0,0 0 33 0 0
88 Essgeschirr 600 40 Rucksack alle 2 0,0 0 0 0 15
87 Essbesteck 50 10 Rucksack alle 1 0,0 0 0 0 5
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