Waffenvergleich
Originalspiel - Remake

Mittelwert

ledian:

Zwerg:b(e‘(l H)

1WG+4/AT: O/PA: -3/BF: 5/KK:14+7

Kriegsbeil {WG+4/AT: O/PA: -3/BF: S/KK:14+4
o WG+3/AT: O/PA: -2BF: 4/KK:13+2
1WB+3IAT: +1/PA: 2IBF: 4IKK:13+4

Kriogsbeil {WG+4/AT: O/PA: -3/BF: S/KK:14+2
9 1WG+4/AT: +1IPA: -2IBF: 2IKK:13+4

- 2IKK14+7

Orknase : 2IKK:14+4

Orknase (mag)

Zwerg:Axte (2H)
Streitaxt
(1H)
AWG+1/AT: O/PA: O/BF--1/KKi15+2
Hexenbesen (mag.) IWE+1/AT: 0/PA: AIKK:15+4
Thorwaler:Hiebwaffen (1H)

. [2WE+3/AT: -2/PA: -4/BF: 2/KK:15+7
Kriegshammer [2W6+3/AT: +1/PA: -1/BF: 2/KK:15+4
) 1W6+3/AT: O/PA: O/BF:2 [KK:15+7

sabel

1WE+3/AT: O/PA: O/BF:2 /KK:15+4

1WG+4/AT: O/PA: -3/BF: 1/KK:13+7

Streitkolben : -2/BF: 2/KK:13+4

: -4/BF: 6/KK:17+?

Sense : -2/BF: 6/KK:AT+4

: -3/BF: JKK:16+?

Rabenschnabel  oE e

: -2/BF: 4/KK:16+?

Brabakbengel o RE R KR

Sbel (mag) WG+3IAT: O/PA: OIBF: O/KK:15+?

g {WB+SIAT: O/PA: -1/BF:-1/KK:15%4

perstreitkotben AWG+4/AT: O/PA: 1/BF:-1/KK:13+2

1WG+4/AT: +1IPA: -AIBF: O/KK:14+4

" SIKKAT+?

Sichel 5IKK:17+4

N SIKKAT*?

Sichel (mag.) SIKK:17+4

p - 6IKK:14+7

Kniippel : 6IKK:14+4

" WG+3/AT: O/PA: O/BF: 2/KK:15+?

Robbentater {WG+3/AT: O/PA: OIBF: 2/KK:15+4

1WG+5/AT: -1/PA: -3/BF: S/KK:15+7

Morgenstern 1WG+S/AT: 0/PA: -1/BF: 5/IKK:15+4
(1H)

: 4/BF: 4/KK:7+?

Ochsenherde : 4/BF: 4/KK:7+4
(1H)

Schwert 1WG+4IAT: O/PA: OIBF: 2/KK:14+7

1WB+4IAT: O/PA: OIBF: 2/KK:14+4

Khunchomer {WG+4/AT: O/PA: -1IB] +2

{WG+4IAT: O/PA: -1IB] +4

" AWG+IAT: -2IPA: -3/BF: 4IKK:16+2

Basiliskenzunge WG+1/AT: 0/PA: -1/BF: 4/KK:16+4

1W6+2/AT: : -3/BF: 4/KK:15+7

Ogerfénger 1W6+2/AT: : -1/BF: 4/KK:15+4

Entermesser 1WG+3/AT: O/PA: -1/BF: 2/KK:15+7
1WE+3/AT: O/PA: -1/BF: 2/KK:15+4

-1IBF: 1/KK:15+2

Kurzschwert O/PA: -1/BF: 1/KK:15+4

: -2/BF: 2/KK:15+7

Schwerer Dolch : 1/BF: 2/KK:15+4

1W6+2/AT:+2/PA: -1/BF:-1/KK:15+2
+1/PA: 115+

(mag.) 2

1WG+4/AT:+2/PA: : O/KK:14+7

1WE+4/AT:+2/PA: 0/BI

Schwert (mag.)

Grimming (mag.)

Krieger:Schwerter (2H)

Doppelkhunchomer i %ﬁ}a}
(1H)

Dreschilegel 1WG+2IAT: -2PA: -3/BF: GIKK:13+2

9 1WG+2IAT: -1/PA: -3/BF: G/KK:13+4

Kampfotab 1WG+IAT: O/PA: -1/BF: S/KK:15+2

P {WBHIAT: O/PA: -1/BF: S/KK:15+4
(2H)

1WG+3/AT: O/PA: -3/BF: 5/KK: 0+0

Speer WE+3/AT: 0/PA: -3/BF: 5/KK: 0+0

1WG+3/AT: +1/PA:+1/BF: 0/KK:14+7

Speer (mag.) 1W6+3/AT:+1/PA+1/BF: O/KK: 0+0

Dreizack 1WG+3/AT: O/PA: -3/BF: 2/KK:15+7
1WE+3/AT: O/PA: -3/BF: 3/KK:15+4

A; -1/BF: 4/KK:18+7

o /P F:

2Zwellilien 1WE+3/AT: 0/PA: -1/BF: 4/KK:18+4

o -+ 4/KKAG+?

e : TIKK:19+4

Hellebarde %&1::
Magier:Speere (2H)

Zauberstab (mag.) 1WG+1/AT: O/PA: O/BF:-1/KK:15+7

IWE+1/AT: O/PA: 0/BF:-1/KK:15+4

Streuner:Stichwaffen (1H)
Degen WG+3/AT: O/PA: -1/BF: JIKK:16+7
1WE+3/AT: O/PA: -1/BF: 3/KK:16+4

1WG+3/AT: O/PA: -1/BF: 3/KK:16+7

Florett {WB+3IAT: O/PA: -1/BF: JKK:16+4
Ropier TWG+3/AT: O/PA: -1/BF: 4IKKAG+?
1WG+3/AT: +1/PA: O/BF: 4/KK:16+4

Mengbiiar TWG+/AT: 3IPA: 4IBF: TIKK:16+7
WG+ 1/AT: -2IPA: -3/BF: TIKK:16+4

essor 1WG+O/AT: 3/PA; 4IBF: 4IKK:16+7
1WE*O/AT: -2IPA: -3IBF: 4IKK:16+4

oteh WG+ T/AT: -2IPA; -3/BF: JIKK:15+7
1WG+/AT: 0/PA: -1/BF: JKKi15+4

peitsche 1WG+O/AT: O/PA: -GIBF: 2IKKi19+7
1WG+O/AT: +1/PA: -G/BF: 2IKK:19+4

Woltsmesser 1WG+3/AT: O/PA: -1/BF: 2IKKi15+7
1WE+I/AT: O/PA: -1IBF: 2IKKi15+4

Kukisdolch 1W6+2/AT: 21PA: -3/BF: 3IKK:15+?
WG+ 1/AT: -1/PA; -2IBF: O/KK: 0+0

Kulkrismengbilar W6+ 2/AT: -31PA: 4/BF: TIKK:16+?
9 W6+ 2/AT: -3/PA; 4/BF: OIKK:0+0

Druide:Stichwaffen (1H)

TWG+OIAT: -2/PA: -3/BF: GIKK:16+2
Vulkanglasdolch (mag.)  |1wg+0/AT: 0/PA: -1/BF: G/KK:16+4
Krieger:Zweihander (2H)
Bastardschwert A 2
Tuzakmesser RE i,
Bastardschwert (mag.) airs ‘:’,:I':f g’,&mﬁ;’
Zweihander  SBE e
Rondrakamm : -2/BF: J/KK:15+?
: -1/BF: JKK:15+4
2W6+4IAT: -3/PA: -4/BF:-1/KK:14+?
(mag.) AIPA: -
(2H)
WG+3/AT: O/PA: OIBF: O/KK: 0+0
Kurzbogen 1WE+3/AT: 0/PA: O/BF: O/KK: 0+0
~ 1WG+GIAT: O/PA: OIBF: O/KK:0+0
‘mbrust

1WE+G/AT: O/PA: O/BF: 0/KK:0+0

Langbogen 1WG+4/AT: 0/PA: O/BF: 0/KK:0+0
1WE+4/AT: O/PA: O/BF: 0/KK:0+0

1WG+3/AT: O/PA: O/BF: /KK:0+0

Schleuder 1W6+2/AT: O/PA: O/BF: O/KK:0+0
(2H)

. : -3/BF: O/KK:0+0

Waurfbeil -3/BF: 4/KK:0+0

: -3/BF: 2IKK: 0+0

Wurfaxt : -4/BF: 41KK: 0+0

- . O/BF: 4/KK: 0+0

Schneidzahn : O/BF: O/KK: 0+0

— : -4/BF: 4/KK: 0+0

: -4/BF: 4/KK: 040

: -4/BF: 4/KK: 040

Wurfdolch (mag.) : -4/BF: 4/KK: 0+0

1WG+1/AT: O/PA: O/BF: O/KK: 0+0

Wurfstern 1WE+1/AT: O/PA: O/BF: O/KK: 0+0




