
ZWECK:

WARUM EIN EXTRA WERKZEUG?

FUNKTIONEN:

AUFBAU DES WAFFENPLANERS:

ANLEITUNG ZUR HELDENPLANUNG:

MODIFIZIERUNG DER TABELLENSTRUKTUR:

- Ein Werkzeug zum Vergleich der Waffen im Computerspiel "Das Schwarze Auge – Sternenschweif HD"
--> Nutzbar zur kampfseitigen Heldenplanung (inkl. Simulation verschiedener Charakterwerte)
--> Nutzbar zur Ermittlung von Ungleichgewichten in der Waffenbalance und Optimierung der Balance (durch Simulation anderer Waffenwerte)

- Es gibt um die 100 Waffen im Spiel mit mehr als 15 verschiedenen Eigenschaften und Voraussetzungen.
- Die effektiven Waffenfähigkeiten hängen zusätzlich von den Charaktereigenschaften und der getragenen Rüstung ab.
- Der tatsächliche Schaden hängt außerdem noch vom jeweiligen Gegner ab.
- Das kann die Auswahl der besten Waffe für Einsteiger, aber auch für Fortgeschrittene recht schwierig machen.

Empfehlung: Videoanleitung zum generellen Aufbau und der grundsätzlichen Bedienung des Waffenplaners
http://www.dailymotion.com/video/x19bvxo_gerions-waffen-und-kampfwerte-planer-video-anleitung-teil-1-uberblick-und-grundlagen_videogames
(Anleitung noch ohne virtuellem Gegner und effektivem Schaden)

FUNKTIONEN DES WAFFENPLANERS:
- Der Waffenplaner zeigt alle Eigenschaften aller Waffen
- Der Waffenplaner ermöglicht jetzt auch eine kampfseitige Heldenplanung
- Der Waffenplaner zeigt und berechnet die effektiven Waffeneigenschaften (Schaden,Attacke, Parade) automatisch unter Berücksichtigung der aktuellen oder geplanten Charakterwerte
- Der Waffenplaner berechnet den tatsächlichen durchschnittlichen Schaden an einem Gegner unter Berücksichtigung der Gegner-Werte (Parade & Rüstung)
--> Hinweis: Gegner-Werte müssen zur Zeit noch manuell eingetragen werden. Eine dynamische Auswahl soll demnächst folgen.
- Der Waffenplaner visualisiert die Waffeneigenschaften farblich und erleichtert dadurch den Vergleich der Waffen
- Ändert man Charakterwerte werden die Waffenwerte sofort automatisch neu berechnet und die farbliche Visualisierung ebenfalls automatisch angepasst.
- Der Waffenplaner erlaubt die Filterung der Waffen nach bestimmten Eigenschaften 
--> z.B. darf von Charakterklasse benutzt werden (ja/nein), magisch (ja/nein), vergiftbar (ja/nein), Schaden, Boni/Mali, Gewicht usw.

WICHTIGER HINWEIS:
Da jeder Gegner andere Werte hat, und man Angriffe durch Manöver modifizieren kann, kann man die angegebenen Wert nicht 1zu1 übernehmen.
Vielmehr sollte man die Werte als Orientierung, insbesondere im Vergleich der Waffen untereinander verstehen.

- Techologie: Libre Office Tabellen
--> TEILWEISE kompatibel mit Open Office! (nicht alle Funktionen werden korrekt ausgeführt [z.B. effektive Berechnung auf virtuellen Gegner])
--> NICHT KOMPATIBEL MIT MICROSOFT OFFICE [EXCEL])!!!

- Dateien und Arbeitsblätter:
-> Datei "Anleitung-und-Todo-Liste.ods“
--> Arbeitsblatt „Anleitung“: Anleitung zur Bedienung
--> Arbeitsblatt "TODO":  Liste der offenen Punkte

-> Datei "Waffen-und-Kampfwerte-Planer-dynamisch-alphaX.XX_SternHD-V1.XX.ods“: Arbeitsblätter mit Original-Werten aus SchickRE
--> "Heldenwerte": Enthält die Werte der Helden die zur Berechnung der effektiven Waffeneigenschaften verwendet werden. > Die Werte können angepasst werden.
--> "Waffenliste": Enthält die Liste aller Waffen inkl. aller Eigenschaften und berechneten Werte -> HAUPTTABELLE
--> "supportdata-XXX": Hilfstabellen zur Kalkulation: Bitte ignorieren

HINWEIS:
Hat eine Zelle einen kleinen roten Punkt in der rechten oberen Ecke, ist ein Kommentar mit Zusatzinformationen hinterlegt.
Dieser wird angezeigt, wenn man mit dem Maus-Zeiger auf die Zelle geht (die Zelle muss dazu nicht unbedingt angeklickt werden)

-> Ordner "Schnellansicht" \ Dateien "Waffenliste-${KLASSE}": 1 PDF-Dokument zu jeder Klasse; mit den von der Klasse führbaren Waffen inkl. Werten und Berechnungen

Empfehlung: Videoanleitung mit Beispiel zur Heldenplanung
http://www.dailymotion.com/video/x19aq5x_gerions-waffen-und-kampfwerte-planer-video-anleitung-teil-2-beispiel-heldenplanung_videogames
(Anleitung noch ohne virtuellem Gegner und effektivem Schaden)
1. Arbeitsblatt „Heldenwerte“: aktuelle oder geplante Werte der eigenen Helden eintragen
→ Nur Werte in die grau hinterlegten Zellen eintragen. Alle anderen Werte werden automatisch berechnet.
2. Arbeitsblatt „Waffenliste“: Charakterklasse beim zu untersuchenden Waffentyp auswählen
→ Spalte „A“ > grau hinterlegte Zelle im Waffentyp-Kopf anklicken > Pfeilsymbol rechts der Zelle anklicken > Charakterklasse anklicken

HINWEIS:
Die Namen von Waffen die die ausgewählte Charakterklasse nicht führen darf werden automatisch schwarz hinterlegt.
Möchte man alle Waffen ausblenden die die Charakterklasse NICHT führen darf geht man in die Zellen „AJ13“ bis „AK1T“ und setzt den Autofilter so, 
dass nur Zeilen angezeigt werden in denen ein „X“ vorkommt.

- Man kann die Werte aller Zellen gefahrlos editieren, die hellgrau hinterlegt sind.
- Können Werte einer kompletten Spalte gefahrlos editiert werden, so ist der entsprechende Spaltenkopf hellgrau hinterlegt.
- ACHTUNG: BITTE KEINE ZEILEN ODER SPALTEN EINFÜGEN ODER LÖSCHEN (Das kann die Kalkulation und Darstellung durcheinander bringen!)

http://www.dailymotion.com/video/x19bvxo_gerions-waffen-und-kampfwerte-planer-video-anleitung-teil-1-uberblick-und-grundlagen_videogames
http://www.dailymotion.com/video/x19aq5x_gerions-waffen-und-kampfwerte-planer-video-anleitung-teil-2-beispiel-heldenplanung_videogames


Item

AUELFE (Vindariel Regenbogenkind) – LEVEL 1 AUELFE (Vindariel Regenbogenkind) – LEVEL 8 AUELFE (Vindariel Regenbogenkind) – LEVEL 15
Mut 9 AT-Behinderung 1-Hand -1 Mut 9 AT-Behinderung (1H) -2 Mut 9 AT-Behinderung (1H) -4
Klugheit 13 PA-Behinderung 1-Hand -2 Klugheit 13 PA-Behinderung (1H) -1 Klugheit 13 PA-Behinderung (1H) 1
Charisma 13 AT-Behinderung 2-Hand -1 Charisma 13 AT-Behinderung (2H) -1 Charisma 13 AT-Behinderung (2H) -1
Fingerfertig. 11 PA-Behinderung 2-Hand -2 Fingerfertig. 12 PA-Behinderung (2H) -2 Fingerfertig. 15 PA-Behinderung (2H) -2
Gewandh. 13 AT-Basis 6 Gewandh. 13 AT-Basis 7 Gewandh. 13 AT-Basis 7

Intuition 10 PA-Basis 7 Intuition 13 PA-Basis 8 Intuition 15 PA-Basis 9

Körperkr. 10 Fernkampf-Basis 6 Körperkr. 13 Fernkampf-Basis 8 Körperkr. 15 Fernkampf-Basis 9

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 4 Talent PA 5 Talent AT 8 Talent PA 8
Auelfe:Waffenlos 1-Hand 10 (KK) 6 (ATeff) 6 (PAeff) 13 (KK) 9 (ATeff) 12 (PAeff) 15 (KK) 11 (ATeff) 18 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 2 Talent AT 5 Talent PA 5 Talent AT 8 Talent PA 9
Auelfe:Hiebwaffen 1-Hand 10 (KK) 6 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 12 (PAeff) 15 (KK) 11 (ATeff) 19 (PAeff)
Auelfe:Hiebwaffen 2-Hand 10 (KK) 6 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 11 (ATeff) 11 (PAeff) 15 (KK) 14 (ATeff) 16 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 5 Talent PA 6 Talent AT 9 Talent PA 9
Auelfe:Stichwaffen 1-Hand 10 (KK) 7 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 13 (PAeff) 15 (KK) 12 (ATeff) 19 (PAeff)
Auelfe:Stichwaffen 2-Hand 10 (KK) 7 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 11 (ATeff) 12 (PAeff) 15 (KK) 15 (ATeff) 16 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 5 Talent PA 6 Talent AT 9 Talent PA 9
Auelfe:Schwerter 1-Hand 10 (KK) 7 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 13 (PAeff) 15 (KK) 12 (ATeff) 19 (PAeff)
Auelfe:Schwerter 2-Hand 10 (KK) 7 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 11 (ATeff) 12 (PAeff) 15 (KK) 15 (ATeff) 16 (PAeff)

Talent AT 0 Talent PA 0 Talent AT 3 Talent PA 4 Talent AT 7 Talent PA 7
Auelfe:Äxte 1-Hand 10 (KK) 5 (ATeff) 5 (PAeff) 13 (KK) 8 (ATeff) 11 (PAeff) 15 (KK) 10 (ATeff) 17 (PAeff)
Auelfe:Äxte 2-Hand 10 (KK) 5 (ATeff) 5 (PAeff) 13 (KK) 9 (ATeff) 10 (PAeff) 15 (KK) 13 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 2 Talent AT 5 Talent PA 5 Talent AT 8 Talent PA 9
Auelfe:Speere 1-Hand 10 (KK) 6 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 12 (PAeff) 15 (KK) 11 (ATeff) 19 (PAeff)
Auelfe:Speere 2-Hand 10 (KK) 6 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 11 (ATeff) 11 (PAeff) 15 (KK) 14 (ATeff) 16 (PAeff)

Talent AT 0 Talent PA 0 Talent AT 3 Talent PA 4 Talent AT 7 Talent PA 7
Auelfe:Zweihänder 2-Hand 10 (KK) 5 (ATeff) 5 (PAeff) 13 (KK) 9 (ATeff) 10 (PAeff) 15 (KK) 13 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 5 Talent PA 0 Talent AT 12 Talent PA 0 Talent AT 11 Talent PA 0
Auelfe:Schusswaffen 2-Hand 10 (KK) 10 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff) 15 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

Talent AT 3 Talent PA 0 Talent AT 10 Talent PA 0 Talent AT 14 Talent PA 0
Auelfe:Wurfwaffen 1-Hand 10 (KK) 8 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 16 (ATeff) 0 (PAeff) 15 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

DRUIDE (Rhenaya Tulop) – LEVEL 1 DRUIDE (Rhenaya Tulop) – LEVEL 8 DRUIDE (Rhenaya Tulop) – LEVEL 15
Mut 13 AT-Behinderung 1-Hand -2 Mut 13 AT-Behinderung (1H) -2 Mut 15 AT-Behinderung (1H) -2
Klugheit 13 PA-Behinderung 1-Hand -1 Klugheit 13 PA-Behinderung (1H) -1 Klugheit 15 PA-Behinderung (1H) -1
Charisma 11 AT-Behinderung 2-Hand -1 Charisma 13 AT-Behinderung (2H) -1 Charisma 15 AT-Behinderung (2H) -1

Fingerfertig. 11 PA-Behinderung 2-Hand -2 Fingerfertig. 13 PA-Behinderung (2H) -2 Fingerfertig. 13 PA-Behinderung (2H) -2

Gewandh. 12 AT-Basis 7 Gewandh. 12 AT-Basis 8 Gewandh. 12 AT-Basis 8

Intuition 8 PA-Basis 6 Intuition 8 PA-Basis 7 Intuition 8 PA-Basis 7

Körperkr. 10 Fernkampf-Basis 6 Körperkr. 13 Fernkampf-Basis 7 Körperkr. 14 Fernkampf-Basis 7

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 4 Talent PA 5 Talent AT 8 Talent PA 8

Druide:Waffenlos 1-Hand 10 (KK) 6 (ATeff) 6 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 11 (PAeff) 14 (KK) 14 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT -2 Talent PA -1 Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 5 Talent PA 6

Druide:Hiebwaffen 1-Hand 10 (KK) 3 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 8 (ATeff) 8 (PAeff) 14 (KK) 11 (ATeff) 12 (PAeff)

Druide:Hiebwaffen 2-Hand 10 (KK) 4 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 9 (ATeff) 7 (PAeff) 14 (KK) 12 (ATeff) 11 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 3 Talent AT 6 Talent PA 6 Talent AT 9 Talent PA 10

Druide:Stichwaffen 1-Hand 10 (KK) 7 (ATeff) 8 (PAeff) 13 (KK) 12 (ATeff) 12 (PAeff) 14 (KK) 15 (ATeff) 16 (PAeff)

Druide:Stichwaffen 2-Hand 10 (KK) 8 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 13 (ATeff) 11 (PAeff) 14 (KK) 16 (ATeff) 15 (PAeff)

Talent AT -4 Talent PA -3 Talent AT 0 Talent PA 0 Talent AT 3 Talent PA 4

Druide:Schwerter 1-Hand 10 (KK) 1 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 6 (ATeff) 6 (PAeff) 14 (KK) 9 (ATeff) 10 (PAeff)

Druide:Schwerter 2-Hand 10 (KK) 2 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 14 (KK) 10 (ATeff) 9 (PAeff)

Talent AT -3 Talent PA -3 Talent AT 0 Talent PA 1 Talent AT 4 Talent PA 4

Druide:Äxte 1-Hand 10 (KK) 2 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 6 (ATeff) 7 (PAeff) 14 (KK) 10 (ATeff) 10 (PAeff)

Druide:Äxte 2-Hand 10 (KK) 3 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 7 (ATeff) 6 (PAeff) 14 (KK) 11 (ATeff) 9 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 5 Talent AT 8 Talent PA 9

Druide:Speere 1-Hand 10 (KK) 7 (ATeff) 6 (PAeff) 13 (KK) 11 (ATeff) 11 (PAeff) 14 (KK) 14 (ATeff) 15 (PAeff)

Druide:Speere 2-Hand 10 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 13 (KK) 12 (ATeff) 10 (PAeff) 14 (KK) 15 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT -4 Talent PA -3 Talent AT 0 Talent PA 0 Talent AT 3 Talent PA 4

Druide:Zweihänder 2-Hand 10 (KK) 2 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 14 (KK) 10 (ATeff) 9 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 0 Talent AT 9 Talent PA 0 Talent AT 13 Talent PA 0

Druide:Schusswaffen 2-Hand 10 (KK) 7 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 15 (ATeff) 0 (PAeff) 14 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 0 Talent AT 9 Talent PA 0 Talent AT 14 Talent PA 0

Druide:Wurfwaffen 1-Hand 10 (KK) 6 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 14 (ATeff) 0 (PAeff) 14 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

FIRNELFE (Erinnila Morgenroete) – LEVEL 1 FIRNELFE (Erinnila Morgenroete) – LEVEL 8 FIRNELFE (Erinnila Morgenroete) – LEVEL 15
Mut 10 AT-Behinderung 1-Hand -1 Mut 10 AT-Behinderung (1H) -2 Mut 13 AT-Behinderung (1H) -4
Klugheit 11 PA-Behinderung 1-Hand -2 Klugheit 11 PA-Behinderung (1H) -1 Klugheit 13 PA-Behinderung (1H) 1
Charisma 13 AT-Behinderung 2-Hand -1 Charisma 13 AT-Behinderung (2H) -1 Charisma 13 AT-Behinderung (2H) -1
Fingerfertig. 9 PA-Behinderung 2-Hand -2 Fingerfertig. 13 PA-Behinderung (2H) -2 Fingerfertig. 13 PA-Behinderung (2H) -2
Gewandh. 13 AT-Basis 7 Gewandh. 13 AT-Basis 7 Gewandh. 13 AT-Basis 8

Intuition 13 PA-Basis 7 Intuition 13 PA-Basis 8 Intuition 13 PA-Basis 8

Körperkr. 10 Fernkampf-Basis 6 Körperkr. 13 Fernkampf-Basis 8 Körperkr. 15 Fernkampf-Basis 8

Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 6 Talent PA 5 Talent AT 9 Talent PA 9
Firnelfe:Waffenlos 1-Hand 10 (KK) 8 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 11 (ATeff) 12 (PAeff) 15 (KK) 13 (ATeff) 18 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 4 Talent PA 5 Talent AT 8 Talent PA 8
Firnelfe:Hiebwaffen 1-Hand 10 (KK) 7 (ATeff) 6 (PAeff) 13 (KK) 9 (ATeff) 12 (PAeff) 15 (KK) 12 (ATeff) 17 (PAeff)
Firnelfe:Hiebwaffen 2-Hand 10 (KK) 7 (ATeff) 6 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 11 (PAeff) 15 (KK) 15 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 4 Talent PA 5 Talent AT 8 Talent PA 8
Firnelfe:Stichwaffen 1-Hand 10 (KK) 7 (ATeff) 6 (PAeff) 13 (KK) 9 (ATeff) 12 (PAeff) 15 (KK) 12 (ATeff) 17 (PAeff)
Firnelfe:Stichwaffen 2-Hand 10 (KK) 7 (ATeff) 6 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 11 (PAeff) 15 (KK) 15 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 4 Talent PA 5 Talent AT 8 Talent PA 8
Firnelfe:Schwerter 1-Hand 10 (KK) 7 (ATeff) 6 (PAeff) 13 (KK) 9 (ATeff) 12 (PAeff) 15 (KK) 12 (ATeff) 17 (PAeff)
Firnelfe:Schwerter 2-Hand 10 (KK) 7 (ATeff) 6 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 11 (PAeff) 15 (KK) 15 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT -1 Talent PA -1 Talent AT 2 Talent PA 3 Talent AT 6 Talent PA 6
Firnelfe:Äxte 1-Hand 10 (KK) 5 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 7 (ATeff) 10 (PAeff) 15 (KK) 10 (ATeff) 15 (PAeff)
Firnelfe:Äxte 2-Hand 10 (KK) 5 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 8 (ATeff) 9 (PAeff) 15 (KK) 13 (ATeff) 12 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 3 Talent AT 6 Talent PA 6 Talent AT 9 Talent PA 10
Firnelfe:Speere 1-Hand 10 (KK) 8 (ATeff) 8 (PAeff) 13 (KK) 11 (ATeff) 13 (PAeff) 15 (KK) 13 (ATeff) 19 (PAeff)
Firnelfe:Speere 2-Hand 10 (KK) 8 (ATeff) 8 (PAeff) 13 (KK) 12 (ATeff) 12 (PAeff) 15 (KK) 16 (ATeff) 16 (PAeff)

Talent AT -3 Talent PA -2 Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 4 Talent PA 5
Firnelfe:Zweihänder 2-Hand 10 (KK) 3 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 7 (ATeff) 7 (PAeff) 15 (KK) 11 (ATeff) 11 (PAeff)

Talent AT 3 Talent PA 0 Talent AT 10 Talent PA 0 Talent AT 12 Talent PA 0
Firnelfe:Schusswaffen 2-Hand 10 (KK) 8 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 17 (ATeff) 0 (PAeff) 15 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

Talent AT 5 Talent PA 0 Talent AT 12 Talent PA 0 Talent AT 15 Talent PA 0
Firnelfe:Wurfwaffen 1-Hand 10 (KK) 10 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 18 (ATeff) 0 (PAeff) 15 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

KK
L1

AT (eff)
L1

PA (eff)
L1

KK
L8

AT (eff)
L8

PA (eff)
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KK
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L15

PA (eff)
L15



HEXE (Luna Aszisi) – LEVEL 1 HEXE (Luna Aszisi) – LEVEL 8 HEXE (Luna Aszisi) – LEVEL 15
Mut 10 AT-Behinderung 1-Hand -2 Mut 10 AT-Behinderung (1H) -2 Mut 10 AT-Behinderung (1H) -2
Klugheit 13 PA-Behinderung 1-Hand -1 Klugheit 13 PA-Behinderung (1H) -1 Klugheit 13 PA-Behinderung (1H) -1
Charisma 13 AT-Behinderung 2-Hand -1 Charisma 14 AT-Behinderung (2H) -1 Charisma 16 AT-Behinderung (2H) -1
Fingerfertig. 10 PA-Behinderung 2-Hand -2 Fingerfertig. 12 PA-Behinderung (2H) -2 Fingerfertig. 14 PA-Behinderung (2H) -2
Gewandh. 12 AT-Basis 7 Gewandh. 12 AT-Basis 7 Gewandh. 12 AT-Basis 7

Intuition 12 PA-Basis 7 Intuition 14 PA-Basis 8 Intuition 16 PA-Basis 8

Körperkr. 11 Fernkampf-Basis 7 Körperkr. 13 Fernkampf-Basis 8 Körperkr. 14 Fernkampf-Basis 9

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 8
Hexe:Waffenlos 1-Hand 11 (KK) 6 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 11 (PAeff) 14 (KK) 13 (ATeff) 15 (PAeff)

Talent AT 0 Talent PA 1 Talent AT 4 Talent PA 4 Talent AT 7 Talent PA 8
Hexe:Hiebwaffen 1-Hand 11 (KK) 5 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 9 (ATeff) 11 (PAeff) 14 (KK) 12 (ATeff) 15 (PAeff)
Hexe:Hiebwaffen 2-Hand 11 (KK) 6 (ATeff) 6 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 10 (PAeff) 14 (KK) 13 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 2 Talent AT 5 Talent PA 5 Talent AT 8 Talent PA 9
Hexe:Stichwaffen 1-Hand 11 (KK) 6 (ATeff) 8 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 12 (PAeff) 14 (KK) 13 (ATeff) 16 (PAeff)
Hexe:Stichwaffen 2-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 11 (ATeff) 11 (PAeff) 14 (KK) 14 (ATeff) 15 (PAeff)

Talent AT -2 Talent PA -2 Talent AT 1 Talent PA 2 Talent AT 5 Talent PA 5
Hexe:Schwerter 1-Hand 11 (KK) 3 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 6 (ATeff) 9 (PAeff) 14 (KK) 10 (ATeff) 12 (PAeff)
Hexe:Schwerter 2-Hand 11 (KK) 4 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 7 (ATeff) 8 (PAeff) 14 (KK) 11 (ATeff) 11 (PAeff)

Talent AT -2 Talent PA -2 Talent AT 1 Talent PA 2 Talent AT 5 Talent PA 5
Hexe:Äxte 1-Hand 11 (KK) 3 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 6 (ATeff) 9 (PAeff) 14 (KK) 10 (ATeff) 12 (PAeff)
Hexe:Äxte 2-Hand 11 (KK) 4 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 7 (ATeff) 8 (PAeff) 14 (KK) 11 (ATeff) 11 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 2 Talent AT 5 Talent PA 5 Talent AT 8 Talent PA 9
Hexe:Speere 1-Hand 11 (KK) 6 (ATeff) 8 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 12 (PAeff) 14 (KK) 13 (ATeff) 16 (PAeff)
Hexe:Speere 2-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 11 (ATeff) 11 (PAeff) 14 (KK) 14 (ATeff) 15 (PAeff)

Talent AT -3 Talent PA -2 Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 4 Talent PA 5
Hexe:Zweihänder 2-Hand 11 (KK) 3 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 7 (ATeff) 7 (PAeff) 14 (KK) 10 (ATeff) 11 (PAeff)

Talent AT 3 Talent PA 0 Talent AT 10 Talent PA 0 Talent AT 11 Talent PA 0
Hexe:Schusswaffen 2-Hand 11 (KK) 9 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 17 (ATeff) 0 (PAeff) 14 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

Talent AT 4 Talent PA 0 Talent AT 11 Talent PA 0 Talent AT 12 Talent PA 0
Hexe:Wurfwaffen 1-Hand 11 (KK) 9 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 17 (ATeff) 0 (PAeff) 14 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

JÄGER (Cassim Ottresker) – LEVEL 1 JÄGER (Cassim Ottresker) – LEVEL 8 JÄGER (Cassim Ottresker) – LEVEL 15
Mut 12 AT-Behinderung 1-Hand -1 Mut 12 AT-Behinderung (1H) -3 Mut 12 AT-Behinderung (1H) -6
Klugheit 12 PA-Behinderung 1-Hand -3 Klugheit 12 PA-Behinderung (1H) -3 Klugheit 12 PA-Behinderung (1H) -1
Charisma 8 AT-Behinderung 2-Hand -1 Charisma 8 AT-Behinderung (2H) -2 Charisma 8 AT-Behinderung (2H) -3
Fingerfertig. 12 PA-Behinderung 2-Hand -3 Fingerfertig. 12 PA-Behinderung (2H) -4 Fingerfertig. 12 PA-Behinderung (2H) -4
Gewandh. 13 AT-Basis 7 Gewandh. 13 AT-Basis 9 Gewandh. 15 AT-Basis 9

Intuition 13 PA-Basis 7 Intuition 13 PA-Basis 9 Intuition 18 PA-Basis 10

Körperkr. 11 Fernkampf-Basis 7 Körperkr. 18 Fernkampf-Basis 9 Körperkr. 18 Fernkampf-Basis 10

Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 6 Talent PA 5 Talent AT 9 Talent PA 9
Jäger:Waffenlos 1-Hand 11 (KK) 8 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 11 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 18 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 5 Talent AT 9 Talent PA 8
Jäger:Hiebwaffen 1-Hand 11 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 11 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 17 (PAeff)
Jäger:Hiebwaffen 2-Hand 11 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 10 (PAeff) 18 (KK) 15 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 8
Jäger:Stichwaffen 1-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 10 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 17 (PAeff)
Jäger:Stichwaffen 2-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 9 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 8
Jäger:Schwerter 1-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 10 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 17 (PAeff)
Jäger:Schwerter 2-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 9 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 8
Jäger:Äxte 1-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 10 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 17 (PAeff)
Jäger:Äxte 2-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 9 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 4 Talent PA 3 Talent AT 7 Talent PA 7 Talent AT 11 Talent PA 10
Jäger:Speere 1-Hand 11 (KK) 10 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 13 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 19 (PAeff)
Jäger:Speere 2-Hand 11 (KK) 10 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 12 (PAeff) 18 (KK) 17 (ATeff) 16 (PAeff)

Talent AT -1 Talent PA -2 Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 6 Talent PA 5
Jäger:Zweihänder 2-Hand 11 (KK) 5 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 9 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 11 (PAeff)

Talent AT 6 Talent PA 0 Talent AT 12 Talent PA 0 Talent AT 12 Talent PA 0
Jäger:Schusswaffen 2-Hand 11 (KK) 12 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

Talent AT 3 Talent PA 0 Talent AT 10 Talent PA 0 Talent AT 15 Talent PA 0
Jäger:Wurfwaffen 1-Hand 11 (KK) 9 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 16 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

KRIEGER (Gerbod von Harben) – LEVEL 1 KRIEGER (Gerbod von Harben) – LEVEL 8 KRIEGER (Gerbod von Harben) – LEVEL 15
Mut 13 AT-Behinderung 1-Hand -1 Mut 13 AT-Behinderung (1H) -3 Mut 17 AT-Behinderung (1H) -6
Klugheit 12 PA-Behinderung 1-Hand -3 Klugheit 12 PA-Behinderung (1H) -3 Klugheit 12 PA-Behinderung (1H) -1
Charisma 11 AT-Behinderung 2-Hand -1 Charisma 11 AT-Behinderung (2H) -2 Charisma 11 AT-Behinderung (2H) -3
Fingerfertig. 9 PA-Behinderung 2-Hand -3 Fingerfertig. 9 PA-Behinderung (2H) -4 Fingerfertig. 9 PA-Behinderung (2H) -4
Gewandh. 12 AT-Basis 8 Gewandh. 15 AT-Basis 9 Gewandh. 18 AT-Basis 12

Intuition 9 PA-Basis 7 Intuition 9 PA-Basis 8 Intuition 9 PA-Basis 10

Körperkr. 14 Fernkampf-Basis 6 Körperkr. 18 Fernkampf-Basis 7 Körperkr. 23 Fernkampf-Basis 8

Talent AT 3 Talent PA 2 Talent AT 6 Talent PA 6 Talent AT 10 Talent PA 9

Krieger:Waffenlos 1-Hand 14 (KK) 10 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 11 (PAeff) 23 (KK) 16 (ATeff) 18 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 3 Talent AT 6 Talent PA 6 Talent AT 10 Talent PA 9

Krieger:Hiebwaffen 1-Hand 14 (KK) 9 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 11 (PAeff) 23 (KK) 16 (ATeff) 18 (PAeff)

Krieger:Hiebwaffen 2-Hand 14 (KK) 9 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 19 (ATeff) 15 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 0 Talent AT 5 Talent PA 3 Talent AT 9 Talent PA 6

Krieger:Stichwaffen 1-Hand 14 (KK) 8 (ATeff) 4 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 8 (PAeff) 23 (KK) 15 (ATeff) 15 (PAeff)

Krieger:Stichwaffen 2-Hand 14 (KK) 8 (ATeff) 4 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 7 (PAeff) 23 (KK) 18 (ATeff) 12 (PAeff)

Talent AT 3 Talent PA 4 Talent AT 7 Talent PA 7 Talent AT 11 Talent PA 10

Krieger:Schwerter 1-Hand 14 (KK) 10 (ATeff) 8 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 12 (PAeff) 23 (KK) 17 (ATeff) 19 (PAeff)

Krieger:Schwerter 2-Hand 14 (KK) 10 (ATeff) 8 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 11 (PAeff) 23 (KK) 20 (ATeff) 16 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 8

Krieger:Äxte 1-Hand 14 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 9 (PAeff) 23 (KK) 14 (ATeff) 17 (PAeff)

Krieger:Äxte 2-Hand 14 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 8 (PAeff) 23 (KK) 17 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 6 Talent PA 5 Talent AT 9 Talent PA 9

Krieger:Speere 1-Hand 14 (KK) 9 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 15 (ATeff) 18 (PAeff)

Krieger:Speere 2-Hand 14 (KK) 9 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 9 (PAeff) 23 (KK) 18 (ATeff) 15 (PAeff)

Talent AT 3 Talent PA 2 Talent AT 6 Talent PA 6 Talent AT 10 Talent PA 9

Krieger:Zweihänder 2-Hand 14 (KK) 10 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 19 (ATeff) 15 (PAeff)

Talent AT 3 Talent PA 0 Talent AT 10 Talent PA 0 Talent AT 14 Talent PA 0

Krieger:Schusswaffen 2-Hand 14 (KK) 8 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 15 (ATeff) 0 (PAeff) 23 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

Talent AT 3 Talent PA 0 Talent AT 10 Talent PA 0 Talent AT 17 Talent PA 0

Krieger:Wurfwaffen 1-Hand 14 (KK) 8 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 0 (PAeff) 23 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

MAGIER (Delo Oldenport) – LEVEL 1 MAGIER (Delo Oldenport) – LEVEL 8 MAGIER (Delo Oldenport) – LEVEL 15
Mut 10 AT-Behinderung 1-Hand -2 Mut 11 AT-Behinderung (1H) -2 Mut 12 AT-Behinderung (1H) -2



Klugheit 13 PA-Behinderung 1-Hand -1 Klugheit 14 PA-Behinderung (1H) -1 Klugheit 15 PA-Behinderung (1H) -1
Charisma 12 AT-Behinderung 2-Hand -1 Charisma 13 AT-Behinderung (2H) -1 Charisma 14 AT-Behinderung (2H) -1
Fingerfertig. 13 PA-Behinderung 2-Hand -2 Fingerfertig. 14 PA-Behinderung (2H) -2 Fingerfertig. 15 PA-Behinderung (2H) -2
Gewandh. 11 AT-Basis 6 Gewandh. 11 AT-Basis 7 Gewandh. 11 AT-Basis 8

Intuition 11 PA-Basis 6 Intuition 11 PA-Basis 7 Intuition 11 PA-Basis 7

Körperkr. 9 Fernkampf-Basis 7 Körperkr. 12 Fernkampf-Basis 7 Körperkr. 15 Fernkampf-Basis 8

Talent AT 1 Talent PA 0 Talent AT 4 Talent PA 4 Talent AT 7 Talent PA 8
Magier:Waffenlos 1-Hand 9 (KK) 5 (ATeff) 5 (PAeff) 12 (KK) 9 (ATeff) 10 (PAeff) 15 (KK) 13 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 0 Talent PA 0 Talent AT 3 Talent PA 4 Talent AT 7 Talent PA 7
Magier:Hiebwaffen 1-Hand 9 (KK) 4 (ATeff) 5 (PAeff) 12 (KK) 8 (ATeff) 10 (PAeff) 15 (KK) 13 (ATeff) 13 (PAeff)
Magier:Hiebwaffen 2-Hand 9 (KK) 5 (ATeff) 4 (PAeff) 12 (KK) 9 (ATeff) 9 (PAeff) 15 (KK) 14 (ATeff) 12 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 4 Talent PA 5 Talent AT 8 Talent PA 8
Magier:Stichwaffen 1-Hand 9 (KK) 5 (ATeff) 6 (PAeff) 12 (KK) 9 (ATeff) 11 (PAeff) 15 (KK) 14 (ATeff) 14 (PAeff)
Magier:Stichwaffen 2-Hand 9 (KK) 6 (ATeff) 5 (PAeff) 12 (KK) 10 (ATeff) 10 (PAeff) 15 (KK) 15 (ATeff) 13 (PAeff)

Talent AT -2 Talent PA -2 Talent AT 1 Talent PA 2 Talent AT 5 Talent PA 5
Magier:Schwerter 1-Hand 9 (KK) 2 (ATeff) 0 (PAeff) 12 (KK) 6 (ATeff) 8 (PAeff) 15 (KK) 11 (ATeff) 11 (PAeff)
Magier:Schwerter 2-Hand 9 (KK) 3 (ATeff) 0 (PAeff) 12 (KK) 7 (ATeff) 7 (PAeff) 15 (KK) 12 (ATeff) 10 (PAeff)

Talent AT -3 Talent PA -2 Talent AT 0 Talent PA 1 Talent AT 4 Talent PA 4
Magier:Äxte 1-Hand 9 (KK) 1 (ATeff) 0 (PAeff) 12 (KK) 5 (ATeff) 7 (PAeff) 15 (KK) 10 (ATeff) 10 (PAeff)
Magier:Äxte 2-Hand 9 (KK) 2 (ATeff) 0 (PAeff) 12 (KK) 6 (ATeff) 6 (PAeff) 15 (KK) 11 (ATeff) 9 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 5 Talent PA 6 Talent AT 9 Talent PA 9
Magier:Speere 1-Hand 9 (KK) 6 (ATeff) 7 (PAeff) 12 (KK) 10 (ATeff) 12 (PAeff) 15 (KK) 15 (ATeff) 15 (PAeff)
Magier:Speere 2-Hand 9 (KK) 7 (ATeff) 6 (PAeff) 12 (KK) 11 (ATeff) 11 (PAeff) 15 (KK) 16 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT -3 Talent PA -2 Talent AT 0 Talent PA 1 Talent AT 4 Talent PA 4
Magier:Zweihänder 2-Hand 9 (KK) 2 (ATeff) 0 (PAeff) 12 (KK) 6 (ATeff) 6 (PAeff) 15 (KK) 11 (ATeff) 9 (PAeff)

Talent AT -2 Talent PA 0 Talent AT 5 Talent PA 0 Talent AT 12 Talent PA 0
Magier:Schusswaffen 2-Hand 9 (KK) 4 (ATeff) 0 (PAeff) 12 (KK) 11 (ATeff) 0 (PAeff) 15 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 0 Talent AT 8 Talent PA 0 Talent AT 13 Talent PA 0
Magier:Wurfwaffen 1-Hand 9 (KK) 6 (ATeff) 0 (PAeff) 12 (KK) 13 (ATeff) 0 (PAeff) 15 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

STREUNER (Garhelt Ragnasdotter) – LEVEL 1 STREUNER (Garhelt Ragnasdotter) – LEVEL 8 STREUNER (Garhelt Ragnasdotter) – LEVEL 15
Mut 13 AT-Behinderung 1-Hand -1 Mut 13 AT-Behinderung (1H) -3 Mut 13 AT-Behinderung (1H) -6
Klugheit 8 PA-Behinderung 1-Hand -3 Klugheit 8 PA-Behinderung (1H) -3 Klugheit 13 PA-Behinderung (1H) -1
Charisma 9 AT-Behinderung 2-Hand -1 Charisma 11 AT-Behinderung (2H) -2 Charisma 13 AT-Behinderung (2H) -3
Fingerfertig. 13 PA-Behinderung 2-Hand -3 Fingerfertig. 13 PA-Behinderung (2H) -4 Fingerfertig. 13 PA-Behinderung (2H) -4
Gewandh. 13 AT-Basis 8 Gewandh. 13 AT-Basis 9 Gewandh. 13 AT-Basis 9

Intuition 10 PA-Basis 7 Intuition 10 PA-Basis 8 Intuition 10 PA-Basis 8

Körperkr. 13 Fernkampf-Basis 7 Körperkr. 18 Fernkampf-Basis 8 Körperkr. 18 Fernkampf-Basis 8

Talent AT 3 Talent PA 3 Talent AT 7 Talent PA 6 Talent AT 10 Talent PA 10
Streuner:Waffenlos 1-Hand 13 (KK) 10 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 11 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 17 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 5 Talent AT 9 Talent PA 8
Streuner:Hiebwaffen 1-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 10 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 15 (PAeff)
Streuner:Hiebwaffen 2-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 9 (PAeff) 18 (KK) 15 (ATeff) 12 (PAeff)

Talent AT 3 Talent PA 3 Talent AT 7 Talent PA 6 Talent AT 10 Talent PA 10
Streuner:Stichwaffen 1-Hand 13 (KK) 10 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 11 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 17 (PAeff)
Streuner:Stichwaffen 2-Hand 13 (KK) 10 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 10 (PAeff) 18 (KK) 16 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 8
Streuner:Schwerter 1-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 9 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 15 (PAeff)
Streuner:Schwerter 2-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 8 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 12 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 8
Streuner:Äxte 1-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 9 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 15 (PAeff)
Streuner:Äxte 2-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 8 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 12 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 8
Streuner:Speere 1-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 9 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 15 (PAeff)
Streuner:Speere 2-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 8 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 12 (PAeff)

Talent AT 0 Talent PA -1 Talent AT 3 Talent PA 3 Talent AT 7 Talent PA 6
Streuner:Zweihänder 2-Hand 13 (KK) 7 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 10 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 10 (PAeff)

Talent AT -2 Talent PA 0 Talent AT 5 Talent PA 0 Talent AT 12 Talent PA 0
Streuner:Schusswaffen 2-Hand 13 (KK) 4 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 17 (ATeff) 0 (PAeff)

Talent AT 5 Talent PA 0 Talent AT 12 Talent PA 0 Talent AT 17 Talent PA 0
Streuner:Wurfwaffen 1-Hand 13 (KK) 11 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 17 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

THORWALER (Swanja Algridsdotter) – LEVEL 1 THORWALER (Swanja Algridsdotter) – LEVEL 8 THORWALER (Swanja Algridsdotter) – LEVEL 15
Mut 13 AT-Behinderung 1-Hand -1 Mut 13 AT-Behinderung (1H) -3 Mut 17 AT-Behinderung (1H) -6
Klugheit 9 PA-Behinderung 1-Hand -3 Klugheit 9 PA-Behinderung (1H) -3 Klugheit 9 PA-Behinderung (1H) -1
Charisma 11 AT-Behinderung 2-Hand -1 Charisma 11 AT-Behinderung (2H) -2 Charisma 11 AT-Behinderung (2H) -3
Fingerfertig. 9 PA-Behinderung 2-Hand -3 Fingerfertig. 9 PA-Behinderung (2H) -4 Fingerfertig. 9 PA-Behinderung (2H) -4
Gewandh. 13 AT-Basis 8 Gewandh. 15 AT-Basis 9 Gewandh. 18 AT-Basis 12

Intuition 11 PA-Basis 7 Intuition 11 PA-Basis 9 Intuition 11 PA-Basis 10

Körperkr. 13 Fernkampf-Basis 7 Körperkr. 18 Fernkampf-Basis 8 Körperkr. 23 Fernkampf-Basis 9

Talent AT 3 Talent PA 2 Talent AT 6 Talent PA 6 Talent AT 10 Talent PA 9
Thorwaler:Waffenlos 1-Hand 13 (KK) 10 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 12 (PAeff) 23 (KK) 16 (ATeff) 18 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 6 Talent PA 5 Talent AT 9 Talent PA 9
Thorwaler:Hiebwaffen 1-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 11 (PAeff) 23 (KK) 15 (ATeff) 18 (PAeff)
Thorwaler:Hiebwaffen 2-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 18 (ATeff) 15 (PAeff)

Talent AT 0 Talent PA 1 Talent AT 4 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 7
Thorwaler:Stichwaffen 1-Hand 13 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 10 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 14 (ATeff) 16 (PAeff)
Thorwaler:Stichwaffen 2-Hand 13 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 9 (PAeff) 23 (KK) 17 (ATeff) 13 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 8
Thorwaler:Schwerter 1-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 14 (ATeff) 17 (PAeff)
Thorwaler:Schwerter 2-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 9 (PAeff) 23 (KK) 17 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 3 Talent PA 2 Talent AT 6 Talent PA 6 Talent AT 10 Talent PA 9
Thorwaler:Äxte 1-Hand 13 (KK) 10 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 12 (PAeff) 23 (KK) 16 (ATeff) 18 (PAeff)
Thorwaler:Äxte 2-Hand 13 (KK) 10 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 11 (PAeff) 23 (KK) 19 (ATeff) 15 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 8
Thorwaler:Speere 1-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 14 (ATeff) 17 (PAeff)
Thorwaler:Speere 2-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 9 (PAeff) 23 (KK) 17 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 8
Thorwaler:Zweihänder 2-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 9 (PAeff) 23 (KK) 17 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT -3 Talent PA 0 Talent AT 4 Talent PA 0 Talent AT 11 Talent PA 0
Thorwaler:Schusswaffen 2-Hand 13 (KK) 3 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 10 (ATeff) 0 (PAeff) 23 (KK) 17 (ATeff) 0 (PAeff)

Talent AT 3 Talent PA 0 Talent AT 10 Talent PA 0 Talent AT 16 Talent PA 0
Thorwaler:Wurfwaffen 1-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 15 (ATeff) 0 (PAeff) 23 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

WALDELFE (Firunja Frenjasdotter) – LEVEL 1 WALDELFE (Firunja Frenjasdotter) – LEVEL 8 WALDELFE (Firunja Frenjasdotter) – LEVEL 15
Mut 10 AT-Behinderung 1-Hand -1 Mut 11 AT-Behinderung (1H) -2 Mut 13 AT-Behinderung (1H) -4
Klugheit 10 PA-Behinderung 1-Hand -2 Klugheit 10 PA-Behinderung (1H) -1 Klugheit 13 PA-Behinderung (1H) 1
Charisma 8 AT-Behinderung 2-Hand -1 Charisma 8 AT-Behinderung (2H) -1 Charisma 8 AT-Behinderung (2H) -1
Fingerfertig. 9 PA-Behinderung 2-Hand -2 Fingerfertig. 13 PA-Behinderung (2H) -2 Fingerfertig. 13 PA-Behinderung (2H) -2
Gewandh. 13 AT-Basis 7 Gewandh. 13 AT-Basis 7 Gewandh. 13 AT-Basis 8



Intuition 13 PA-Basis 7 Intuition 13 PA-Basis 8 Intuition 13 PA-Basis 8

Körperkr. 11 Fernkampf-Basis 7 Körperkr. 13 Fernkampf-Basis 8 Körperkr. 15 Fernkampf-Basis 8

Talent AT 1 Talent PA 2 Talent AT 5 Talent PA 5 Talent AT 8 Talent PA 9
Waldelfe:Waffenlos 1-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 12 (PAeff) 15 (KK) 12 (ATeff) 18 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 5 Talent PA 6 Talent AT 9 Talent PA 9
Waldelfe:Hiebwaffen 1-Hand 11 (KK) 8 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 13 (PAeff) 15 (KK) 13 (ATeff) 18 (PAeff)
Waldelfe:Hiebwaffen 2-Hand 11 (KK) 8 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 11 (ATeff) 12 (PAeff) 15 (KK) 16 (ATeff) 15 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 5 Talent PA 6 Talent AT 9 Talent PA 9
Waldelfe:Stichwaffen 1-Hand 11 (KK) 8 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 13 (PAeff) 15 (KK) 13 (ATeff) 18 (PAeff)
Waldelfe:Stichwaffen 2-Hand 11 (KK) 8 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 11 (ATeff) 12 (PAeff) 15 (KK) 16 (ATeff) 15 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 5 Talent PA 6 Talent AT 9 Talent PA 9
Waldelfe:Schwerter 1-Hand 11 (KK) 8 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 13 (PAeff) 15 (KK) 13 (ATeff) 18 (PAeff)
Waldelfe:Schwerter 2-Hand 11 (KK) 8 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 11 (ATeff) 12 (PAeff) 15 (KK) 16 (ATeff) 15 (PAeff)

Talent AT 0 Talent PA 0 Talent AT 3 Talent PA 4 Talent AT 7 Talent PA 7
Waldelfe:Äxte 1-Hand 11 (KK) 6 (ATeff) 5 (PAeff) 13 (KK) 8 (ATeff) 11 (PAeff) 15 (KK) 11 (ATeff) 16 (PAeff)
Waldelfe:Äxte 2-Hand 11 (KK) 6 (ATeff) 5 (PAeff) 13 (KK) 9 (ATeff) 10 (PAeff) 15 (KK) 14 (ATeff) 13 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 5 Talent PA 6 Talent AT 9 Talent PA 9
Waldelfe:Speere 1-Hand 11 (KK) 8 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 10 (ATeff) 13 (PAeff) 15 (KK) 13 (ATeff) 18 (PAeff)
Waldelfe:Speere 2-Hand 11 (KK) 8 (ATeff) 7 (PAeff) 13 (KK) 11 (ATeff) 12 (PAeff) 15 (KK) 16 (ATeff) 15 (PAeff)

Talent AT -1 Talent PA -1 Talent AT 2 Talent PA 3 Talent AT 6 Talent PA 6
Waldelfe:Zweihänder 2-Hand 11 (KK) 5 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 8 (ATeff) 9 (PAeff) 15 (KK) 13 (ATeff) 12 (PAeff)

Talent AT 5 Talent PA 0 Talent AT 12 Talent PA 0 Talent AT 12 Talent PA 0
Waldelfe:Schusswaffen 2-Hand 11 (KK) 11 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff) 15 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

Talent AT 3 Talent PA 0 Talent AT 10 Talent PA 0 Talent AT 15 Talent PA 0
Waldelfe:Wurfwaffen 1-Hand 11 (KK) 9 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 16 (ATeff) 0 (PAeff) 15 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

ZWERG (Gurbosch, Sohn des Gradobar) – LEVEL 1 ZWERG (Gurbosch, Sohn des Gradobar) – LEVEL 8 ZWERG (Gurbosch, Sohn des Gradobar) – LEVEL 15
Mut 12 AT-Behinderung 1-Hand -1 Mut 12 AT-Behinderung (1H) -3 Mut 16 AT-Behinderung (1H) -6
Klugheit 8 PA-Behinderung 1-Hand -3 Klugheit 8 PA-Behinderung (1H) -3 Klugheit 8 PA-Behinderung (1H) -1
Charisma 11 AT-Behinderung 2-Hand -1 Charisma 11 AT-Behinderung (2H) -2 Charisma 11 AT-Behinderung (2H) -3
Fingerfertig. 12 PA-Behinderung 2-Hand -3 Fingerfertig. 12 PA-Behinderung (2H) -4 Fingerfertig. 12 PA-Behinderung (2H) -4
Gewandh. 13 AT-Basis 8 Gewandh. 15 AT-Basis 9 Gewandh. 18 AT-Basis 11

Intuition 12 PA-Basis 8 Intuition 12 PA-Basis 9 Intuition 12 PA-Basis 11

Körperkr. 13 Fernkampf-Basis 7 Körperkr. 18 Fernkampf-Basis 8 Körperkr. 23 Fernkampf-Basis 9

Talent AT 2 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 5 Talent AT 9 Talent PA 8
Zwerg:Waffenlos 1-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 11 (PAeff) 23 (KK) 14 (ATeff) 18 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 6 Talent PA 5 Talent AT 9 Talent PA 9
Zwerg:Hiebwaffen 1-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 11 (PAeff) 23 (KK) 14 (ATeff) 19 (PAeff)
Zwerg:Hiebwaffen 2-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 17 (ATeff) 16 (PAeff)

Talent AT 0 Talent PA 0 Talent AT 4 Talent PA 3 Talent AT 7 Talent PA 7
Zwerg:Stichwaffen 1-Hand 13 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 10 (ATeff) 9 (PAeff) 23 (KK) 12 (ATeff) 17 (PAeff)
Zwerg:Stichwaffen 2-Hand 13 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 8 (PAeff) 23 (KK) 15 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 5 Talent AT 9 Talent PA 8
Zwerg:Schwerter 1-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 11 (PAeff) 23 (KK) 14 (ATeff) 18 (PAeff)
Zwerg:Schwerter 2-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 17 (ATeff) 15 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 3 Talent AT 6 Talent PA 6 Talent AT 10 Talent PA 9
Zwerg:Äxte 1-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 8 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 12 (PAeff) 23 (KK) 15 (ATeff) 19 (PAeff)
Zwerg:Äxte 2-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 8 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 11 (PAeff) 23 (KK) 18 (ATeff) 16 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 6 Talent PA 5 Talent AT 9 Talent PA 9
Zwerg:Speere 1-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 11 (PAeff) 23 (KK) 14 (ATeff) 19 (PAeff)
Zwerg:Speere 2-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 17 (ATeff) 16 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 6 Talent PA 5 Talent AT 9 Talent PA 9
Zwerg:Zweihänder 2-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 17 (ATeff) 16 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 0 Talent AT 9 Talent PA 0 Talent AT 13 Talent PA 0
Zwerg:Schusswaffen 2-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 15 (ATeff) 0 (PAeff) 23 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 0 Talent AT 9 Talent PA 0 Talent AT 16 Talent PA 0
Zwerg:Wurfwaffen 1-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 0 (PAeff) 23 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

GAUKLER () – LEVEL 1 GAUKLER () – LEVEL 8 GAUKLER () – LEVEL 15

Mut 12 AT-Behinderung 1-Hand -1 Mut 12 AT-Behinderung (1H) -3 Mut 13 AT-Behinderung (1H) -6

Klugheit 12 PA-Behinderung 1-Hand -3 Klugheit 12 PA-Behinderung (1H) -3 Klugheit 13 PA-Behinderung (1H) -1

Charisma 9 AT-Behinderung 2-Hand -1 Charisma 9 AT-Behinderung (2H) -2 Charisma 13 AT-Behinderung (2H) -3

Fingerfertig. 13 PA-Behinderung 2-Hand -3 Fingerfertig. 13 PA-Behinderung (2H) -4 Fingerfertig. 13 PA-Behinderung (2H) -4

Gewandh. 12 AT-Basis 7 Gewandh. 12 AT-Basis 8 Gewandh. 13 AT-Basis 9

Intuition 11 PA-Basis 7 Intuition 11 PA-Basis 8 Intuition 12 PA-Basis 9

Körperkr. 11 Fernkampf-Basis 7 Körperkr. 18 Fernkampf-Basis 8 Körperkr. 18 Fernkampf-Basis 9

Talent AT 3 Talent PA 3 Talent AT 7 Talent PA 6 Talent AT 10 Talent PA 10

Gaukler:Waffenlos 1-Hand 11 (KK) 9 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 11 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 18 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 8

Gaukler:Hiebwaffen 1-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 10 (ATeff) 9 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 16 (PAeff)

Gaukler:Hiebwaffen 2-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 8 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 13 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 2 Talent AT 6 Talent PA 5 Talent AT 9 Talent PA 9

Gaukler:Stichwaffen 1-Hand 11 (KK) 8 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 10 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 17 (PAeff)

Gaukler:Stichwaffen 2-Hand 11 (KK) 8 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 9 (PAeff) 18 (KK) 15 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 8

Gaukler:Schwerter 1-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 10 (ATeff) 9 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 16 (PAeff)

Gaukler:Schwerter 2-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 8 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 13 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 0 Talent AT 4 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 7

Gaukler:Äxte 1-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 4 (PAeff) 18 (KK) 9 (ATeff) 9 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 15 (PAeff)

Gaukler:Äxte 2-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 4 (PAeff) 18 (KK) 10 (ATeff) 8 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 12 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 8

Gaukler:Speere 1-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 10 (ATeff) 9 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 16 (PAeff)

Gaukler:Speere 2-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 8 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 13 (PAeff)

Talent AT 0 Talent PA -1 Talent AT 3 Talent PA 3 Talent AT 7 Talent PA 7

Gaukler:Zweihänder 2-Hand 11 (KK) 6 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 9 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 12 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 0 Talent AT 8 Talent PA 0 Talent AT 13 Talent PA 0

Gaukler:Schusswaffen 2-Hand 11 (KK) 7 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

Talent AT 7 Talent PA 0 Talent AT 14 Talent PA 0 Talent AT 16 Talent PA 0

Gaukler:Wurfwaffen 1-Hand 11 (KK) 13 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)



SKALDE () – LEVEL 1 SKALDE () – LEVEL 8 SKALDE () – LEVEL 15

Mut 11 AT-Behinderung 1-Hand -1 Mut 11 AT-Behinderung (1H) -3 Mut 12 AT-Behinderung (1H) -6

Klugheit 11 PA-Behinderung 1-Hand -3 Klugheit 11 PA-Behinderung (1H) -3 Klugheit 12 PA-Behinderung (1H) -1

Charisma 12 AT-Behinderung 2-Hand -1 Charisma 12 AT-Behinderung (2H) -2 Charisma 12 AT-Behinderung (2H) -3

Fingerfertig. 13 PA-Behinderung 2-Hand -3 Fingerfertig. 13 PA-Behinderung (2H) -4 Fingerfertig. 13 PA-Behinderung (2H) -4

Gewandh. 10 AT-Basis 7 Gewandh. 10 AT-Basis 8 Gewandh. 12 AT-Basis 9

Intuition 8 PA-Basis 6 Intuition 10 PA-Basis 8 Intuition 12 PA-Basis 9

Körperkr. 13 Fernkampf-Basis 7 Körperkr. 18 Fernkampf-Basis 8 Körperkr. 23 Fernkampf-Basis 10

Talent AT 2 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 5 Talent AT 9 Talent PA 8

Skalde:Waffenlos 1-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 4 (PAeff) 18 (KK) 10 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 12 (ATeff) 16 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 5 Talent AT 9 Talent PA 8

Skalde:Hiebwaffen 1-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 4 (PAeff) 18 (KK) 10 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 12 (ATeff) 16 (PAeff)

Skalde:Hiebwaffen 2-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 4 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 9 (PAeff) 23 (KK) 15 (ATeff) 13 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 0 Talent AT 4 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 7

Skalde:Stichwaffen 1-Hand 13 (KK) 7 (ATeff) 3 (PAeff) 18 (KK) 9 (ATeff) 9 (PAeff) 23 (KK) 11 (ATeff) 15 (PAeff)

Skalde:Stichwaffen 2-Hand 13 (KK) 7 (ATeff) 3 (PAeff) 18 (KK) 10 (ATeff) 8 (PAeff) 23 (KK) 14 (ATeff) 12 (PAeff)

Talent AT 1 Talent PA 0 Talent AT 4 Talent PA 4 Talent AT 8 Talent PA 7

Skalde:Schwerter 1-Hand 13 (KK) 7 (ATeff) 3 (PAeff) 18 (KK) 9 (ATeff) 9 (PAeff) 23 (KK) 11 (ATeff) 15 (PAeff)

Skalde:Schwerter 2-Hand 13 (KK) 7 (ATeff) 3 (PAeff) 18 (KK) 10 (ATeff) 8 (PAeff) 23 (KK) 14 (ATeff) 12 (PAeff)

Talent AT 3 Talent PA 2 Talent AT 6 Talent PA 6 Talent AT 10 Talent PA 9

Skalde:Äxte 1-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 11 (PAeff) 23 (KK) 13 (ATeff) 17 (PAeff)

Skalde:Äxte 2-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 5 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 16 (ATeff) 14 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 1 Talent AT 5 Talent PA 5 Talent AT 9 Talent PA 8

Skalde:Speere 1-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 4 (PAeff) 18 (KK) 10 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 12 (ATeff) 16 (PAeff)

Skalde:Speere 2-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 4 (PAeff) 18 (KK) 11 (ATeff) 9 (PAeff) 23 (KK) 15 (ATeff) 13 (PAeff)

Talent AT -1 Talent PA -1 Talent AT 3 Talent PA 2 Talent AT 6 Talent PA 6

Skalde:Zweihänder 2-Hand 13 (KK) 5 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 9 (ATeff) 6 (PAeff) 23 (KK) 12 (ATeff) 11 (PAeff)

Talent AT -3 Talent PA 0 Talent AT 4 Talent PA 0 Talent AT 11 Talent PA 0

Skalde:Schusswaffen 2-Hand 13 (KK) 3 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 10 (ATeff) 0 (PAeff) 23 (KK) 18 (ATeff) 0 (PAeff)

Talent AT 2 Talent PA 0 Talent AT 9 Talent PA 0 Talent AT 16 Talent PA 0

Skalde:Wurfwaffen 1-Hand 13 (KK) 8 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 0 (PAeff) 23 (KK) 20 (ATeff) 0 (PAeff)



LEGENDE virtueller Gegner:
extrem schlechter Wert Typ: Ork

sehr schlechter Wert Parade (Nahkampf) 10

schlechter Wert Parade (Fernkampf) 7

unterdurchschnittlicher Wert Rüstung 3

durchschnittlicher Wert
guter Wert
sehr guter Wert
hervorragender Wert
fantastischer Wert

Item ID BF AT PA Art A D F H J K M S T W Z G L Magisch 2H INI Unzen Heller Min KK vergiftbar schleifbar Besonderheiten

Filter

Mittelwert 4,54 10,63 7,59 9,85 4,78 1,35 2,43 4,96 11,05 8,01 13,65 8,47 2,03 3,65 5,93 12,02 8,98 16,55 13,48 2,96 5,43 2,72 -0,28 91,95 2382,77

Median: 5 10 7,5 10 5,5 1,29 2,19 5 10 7,5 13 10 1,88 3,56 6 11 8,5 17 15 2,82 5,23 3 0 80 900

Zwerg:Äxte 1-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 8 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 12 (PAeff) 23 (KK) 15 (ATeff) 19 (PAeff)

Byakka . orchatchet 5 6 11 8,5 9 6 1,41 2,67 7 8 13 10,5 12 10 2,54 4,82 9 10 15 12,5 15 17 4,00 7,59 3 1W6+ 5 0 -2 aexte X - X - X X - X X X X X X 14 2 - - -1 100 900 - - - X 3 X

Gutes Kriegsbeil . hatchet_good 4 5 10 7,5 9 7 1,16 2,19 5 6 11 8,5 12 11 1,88 3,56 8 9 14 11,5 15 18 3,59 6,81 2 1W6+ 4 0 -1 aexte X - X - X X - X X X X X X 15 2 - - -1 120 585 - - - X 3 X

Holzfälleraxt . lumberjackaxe 0 2 12 7 8 4 0,93 1,75 2 4 14 9 11 8 1,88 3,55 4 6 16 11 14 15 3,16 5,99 5 2W6+ 0 -1 -4 aexte X - X - X X - X X X X X X 14 2 - - -1 160 95 - - - X 3 X

Kriegsbeil . hatchet 4 5 10 7,5 9 7 1,16 2,19 5 6 11 8,5 12 11 1,88 3,56 8 9 14 11,5 15 18 3,59 6,81 4 1W6+ 4 0 -1 aexte X - X - X X - X X X X X X 15 2 - - -1 120 315 - - - X 3 X

Lindwurmschläger . lindwormslayer 4 5 10 7,5 9 7 1,16 2,19 5 6 11 8,5 12 11 1,88 3,56 7 8 13 10,5 15 18 3,18 6,02 1 1W6+ 4 0 -1 aexte - - - - - - - - - - X - - 14 3 - - -1 95 500 - - - X 3 X

Meisterliches Skraja . skraja_masterful 4 5 10 7,5 10 8 1,29 2,44 5 6 11 8,5 13 12 2,04 3,85 7 8 13 10,5 16 19 3,39 6,42 2 1W6+ 4 1 0 aexte X - X - X X - X X X X X X 14 3 - - 0 90 3750 - - - X 3 X

Orknase . orcnose 5 6 11 8,5 9 7 1,41 2,67 5 6 11 8,5 12 11 1,88 3,56 7 8 13 10,5 15 18 3,18 6,02 4 1W6+ 5 0 -1 aexte X - X - X X - X X X X X X 16 3 - - -1 120 600 - - - X 3 X

Skraja . skraja 3 4 9 6,5 9 8 0,92 1,72 4 5 10 7,5 12 12 1,55 2,93 6 7 12 9,5 15 19 2,77 5,23 4 1W6+ 3 0 0 aexte X - X - X X - X X X X X X 14 3 - - 0 90 500 - - - X 3 X

Zwerg:Äxte 2-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 8 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 11 (PAeff) 23 (KK) 18 (ATeff) 16 (PAeff)

Barbarenstreitaxt . battleaxe 4 6 16 11 8 4 1,81 3,42 6 8 18 13 12 7 3,37 6,39 8 10 20 15 17 12 5,71 10,84 3 2W6+ 4 -1 -4 aexte - - - - - X - - X - X - X 14 2 - X -2 250 1100 - - - X 3 X

Berserker Orknase (magisch) . berserkorknose 10 11 16 13,5 10 2 2,94 5,59 12 13 18 15,5 14 5 4,89 9,29 14 15 20 17,5 19 10 7,68 14,61 -1 1W6+ 10 1 -6 aexte X - X - X X - X X X X X X 14 2 X X -1 120 6000 - - - X 3
Malus: Jähzorn +6

Echsische Axt . lizardaxe 4 6 16 11 9 6 2,03 3,85 4 6 16 11 13 9 2,93 5,56 6 8 18 13 18 14 5,05 9,59 4 2W6+ 4 0 -2 aexte - - - - X X - X X - X X X 16 3 - X 0 110 10000 - - - X 3 X

Felsspalter . rocksplitter 2 4 14 9 9 6 1,54 2,90 3 5 15 10 13 9 2,58 4,88 5 7 17 12 18 14 4,56 8,64 2 2W6+ 2 0 -2 aexte - - - - - - - - - - X - - 16 2 - X -1 150 3000 - - - X 3 X

Meisterliche Barbarenstreitaxt .battleaxe_masterful5 7 17 12 9 4 2,28 4,32 7 9 19 14 13 7 4,01 7,61 9 11 21 16 18 12 6,54 12,42 2 2W6+ 5 0 -4 aexte - - - - - X - - X - X - X 14 2 - X -2 250 8250 - - - X 3 X

Thorwaler:Hiebwaffen 1-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 12 (ATeff) 11 (PAeff) 23 (KK) 15 (ATeff) 18 (PAeff)

Arbach . orcsabre 4 5 10 7,5 9 5 1,16 2,19 5 6 11 8,5 12 10 1,88 3,56 6 7 12 9,5 15 17 2,77 5,23 2 1W6+ 4 0 -1 hiebwaffen X - X - X X - X X X X X X 14 4 - - 0 100 1200 - - - X 3 X

Brabakbengel .brabakmorningstar5 6 11 8,5 9 5 1,41 2,67 5 6 11 8,5 12 10 1,88 3,56 7 8 13 10,5 15 17 3,18 6,02 1 1W6+ 5 0 -1 hiebwaffen X - X - X X - X X X X X X 16 3 - - 0 120 800 - - - X 3 X

Brecheisen . crowbar 2 3 8 5,5 8 3 0,60 1,11 3 4 9 6,5 11 8 1,12 2,10 4 5 10 7,5 14 15 1,81 3,41 2 1W6+ 2 -1 -3 hiebwaffen X - X - X X - X X X X X X 15 3 - - -1 90 100 - - - - - -

Entermesser . cutlass 3 4 9 6,5 9 6 0,92 1,72 3 4 9 6,5 12 11 1,22 2,30 4 5 10 7,5 15 18 1,94 3,66 4 1W6+ 3 0 0 hiebwaffen X - X - X X - X X X X X X 16 4 - - 0 70 315 - - - X 3 X

Guter Streitkolben . mace_good 4 5 10 7,5 9 5 1,16 2,19 5 6 11 8,5 12 10 1,88 3,56 7 8 13 10,5 15 17 3,18 6,02 1 1W6+ 4 0 -1 hiebwaffen X - X - X X - X X X X X X 14 3 - - 0 120 650 - - - - - X

Gutes Entermesser . cutlass_good 3 4 9 6,5 9 6 0,92 1,72 3 4 9 6,5 12 11 1,22 2,30 4 5 10 7,5 15 18 1,94 3,66 2 1W6+ 3 0 0 hiebwaffen X - X - X X - X X X X X X 16 4 - - 0 70 585 - - - X 3 X

Keule . cudgel 2 3 8 5,5 9 4 0,67 1,25 3 4 9 6,5 12 9 1,22 2,30 5 6 11 8,5 15 16 2,35 4,44 3 1W6+ 2 0 -2 hiebwaffen X X X X X X X X X X X X X 14 3 - - 0 100 150 - - - - - -

Knüppel . club 1 2 7 4,5 9 4 0,46 0,85 1 2 7 4,5 12 9 0,61 1,13 3 4 9 6,5 15 16 1,53 2,87 6 1W6+ 1 0 -2 hiebwaffen X X X X X X X X X X X X X 15 4 - - 0 60 50 - - - - - -

Kräuter-Sichel (magisch) . herbsickle 2 3 8 5,5 8 5 0,60 1,11 2 3 8 5,5 11 10 0,82 1,53 3 4 9 6,5 14 17 1,43 2,68 5 1W6+ 2 -1 -1 hiebwaffen X X X X X X X X X X X X X 17 5 X - -2 30 2500 - - - X 4 X
Bonus: Kräutersuche +3 (im Inventar)

Löwensäbel (magisch) . lionsabre 5 6 11 8,5 9 5 1,41 2,67 5 6 11 8,5 12 10 1,88 3,56 7 8 13 10,5 15 17 3,18 6,02 1 1W6+ 5 0 -1 hiebwaffen X - X - X X - X X X X X X 15 4 X - 2 60 6000 - - - - - X Bonus: Mut +2

Morgenstern . morningstar 5 6 11 8,5 8 4 1,26 2,37 6 7 12 9,5 11 9 2,03 3,84 8 9 14 11,5 14 16 3,35 6,35 2 1W6+ 5 -1 -2 hiebwaffen - - - - - X - - X - X - X 16 2 - - -1 140 500 - - - X 3 X

Ochsenherde . herdofoxen 3 6 21 13,5 7 2 2,06 3,91 3 6 21 13,5 10 7 2,94 5,59 6 9 24 16,5 13 14 4,90 9,31 3 3W6+ 3 -2 -4 hiebwaffen - - - - - X - - X - X - X 17 2 - - -3 300 1100 - - - X 3 X

Peitsche . whip 0 1 6 3,5 9 0 0,28 0,52 0 1 6 3,5 12 5 0,38 0,70 0 1 6 3,5 15 12 0,47 0,87 4 1W6+ 0 0 -6 hiebwaffen X X X X X X X X X X X X X 19 5 - - 0 60 300 - - - - - -

Rabenschnabel . ravenbeak 4 5 10 7,5 9 6 1,16 2,19 5 6 11 8,5 12 11 1,88 3,56 6 7 12 9,5 15 18 2,77 5,23 3 1W6+ 4 0 0 hiebwaffen X - X - X X - X X X X X X 14 4 - - 0 90 1100 - - - X 3 X

Sichel . sickle 2 3 8 5,5 7 4 0,52 0,97 2 3 8 5,5 10 9 0,74 1,39 3 4 9 6,5 13 16 1,32 2,49 6 1W6+ 2 -2 -2 hiebwaffen X - X X X X X X X X X X X 17 5 - - -2 30 250 - - - X 3 X
Bonus: Kräutersuche +1 (im Inventar)

Silberstreitkolben (magisch) . silvermace 4 5 10 7,5 10 6 1,29 2,44 5 6 11 8,5 13 11 2,04 3,85 7 8 13 10,5 16 18 3,39 6,42 1 1W6+ 4 1 0 hiebwaffen X X X X X X X X X X X X X 14 3 X - 0 120 6500 - - - X 3 X

Streitkolben . mace 4 5 10 7,5 9 5 1,16 2,19 5 6 11 8,5 12 10 1,88 3,56 7 8 13 10,5 15 17 3,18 6,02 3 1W6+ 4 0 -1 hiebwaffen X - X - X X - X X X X X X 14 3 - - 0 120 350 - - - - - X

Streitkolben (magisch) . mace_magic 4 5 10 7,5 9 5 1,16 2,19 5 6 11 8,5 12 10 1,88 3,56 7 8 13 10,5 15 17 3,18 6,02 0 1W6+ 4 0 -1 hiebwaffen X - X - X X - X X X X X X 14 3 X - 0 95 3500 - - - - -

Säbel . sabre 3 4 9 6,5 9 6 0,92 1,72 3 4 9 6,5 12 11 1,22 2,30 4 5 10 7,5 15 18 1,94 3,66 2 1W6+ 3 0 0 hiebwaffen X - X - X X - X X X X X X 16 4 - - 1 60 600 - - - X 3 X

Thorwaler:Hiebwaffen 2-Hand 13 (KK) 9 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 18 (ATeff) 15 (PAeff)

Besen . broom 1 2 7 4,5 9 6 0,46 0,85 1 2 7 4,5 13 10 0,66 1,22 3 4 9 6,5 18 15 1,83 3,44 7 1W6+ 1 0 0 hiebwaffen - - - - - - - - - - - - - 15 4 - X 0 60 10 - - - - - -

Dreschflegel . flail 3 4 9 6,5 7 3 0,77 1,34 4 5 10 7,5 11 7 1,54 2,68 5 6 11 8,5 16 12 2,72 4,74 6 1W6+ 3 -2 -3 hiebwaffen X X X - X X - X X X - X X 15 3 - X -2 100 150 - - - - - - Bonus: Gegner Parade: -1

Gerbalds Besen . gerbaldsbroom 1 2 7 4,5 9 6 0,46 0,85 1 2 7 4,5 13 10 0,66 1,22 3 4 9 6,5 18 15 1,83 3,44 1 1W6+ 1 0 0 hiebwaffen - - - - - - - - - - - - - 15 4 - X 0 60 555 - - - - - -

Gruufhai . gruufshark 6 7 12 9,5 8 2 1,48 2,79 6 7 12 9,5 12 6 2,21 4,19 8 9 14 11,5 17 11 4,07 7,71 3 1W6+ 6 -1 -4 hiebwaffen - - - - X X - X X - X X X 15 4 - X -2 180 1200 - - - X 3 X

Hacke . pickaxe 5 6 11 8,5 7 2 1,10 2,07 6 7 12 9,5 11 6 2,03 3,84 9 10 15 12,5 16 11 4,27 8,10 5 1W6+ 5 -2 -4 hiebwaffen X - X - X X - X X X X X X 15 2 - X -3 200 200 - - - - - -

Hexenbesen (magisch) . witchbroom 1 2 7 4,5 9 6 0,46 0,85 1 2 7 4,5 13 10 0,66 1,22 3 4 9 6,5 18 15 1,83 3,44 -1 1W6+ 1 0 0 hiebwaffen - - - X - - - - - - - - - 15 4 X X 0 60 2000 - - - - -
notwendig für Zauber „Radau“

Kriegshammer . warhammer 3 5 15 10 8 3 1,59 3,00 4 6 16 11 12 7 2,71 5,13 6 8 18 13 17 12 4,77 9,05 2 2W6+ 3 -1 -3 hiebwaffen - - - - X X - X X - X X X 16 2 - X -2 180 1000 - - - X 3 X

Meisterlicher Kriegshammer .warhammer_masterful4 6 16 11 9 3 2,03 3,85 5 7 17 12 13 7 3,29 6,24 7 9 19 14 18 12 5,55 10,53 1 2W6+ 4 0 -3 hiebwaffen - - - - X X - X X - X X X 16 2 - X -2 180 7500 - - - X 3 X

Sense . scythe 3 4 9 6,5 7 2 0,71 1,34 3 4 9 6,5 11 6 1,12 2,10 4 5 10 7,5 16 11 2,07 3,90 7 1W6+ 3 -2 -4 hiebwaffen X - X - X X - X X X X X X 17 4 - X -2 100 350 - - - X 3 X

Krieger:Schwerter 1-Hand 14 (KK) 10 (ATeff) 8 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 12 (PAeff) 23 (KK) 17 (ATeff) 19 (PAeff)

Asthenilschwert . asthenilsword 4 5 10 7,5 10 8 1,29 2,44 4 5 10 7,5 13 12 1,68 3,17 6 7 12 9,5 17 19 3,13 5,93 1 1W6+ 4 0 0 schwerter X - X - X X - X X X X X X 15 4 - - 0 80 2000 - - - X 3 X

Gutes Kurzschwert .shortsword_good 2 3 8 5,5 10 7 0,74 1,39 2 3 8 5,5 13 11 0,97 1,80 4 5 10 7,5 17 18 2,20 4,14 1 1W6+ 2 0 -1 schwerter X - X X X X X X X X X X X 15 4 - - 0 40 585 - - - X 3 X

Gutes Schwert . sword_good 4 5 10 7,5 10 8 1,29 2,44 4 5 10 7,5 13 12 1,68 3,17 6 7 12 9,5 17 19 3,13 5,93 1 1W6+ 4 0 0 schwerter X - X - X X - X X X X X X 15 4 - - 0 80 1105 - - - X 3 X

Khunchomer . khunchom 4 5 10 7,5 10 8 1,29 2,44 5 6 11 8,5 13 12 2,04 3,85 6 7 12 9,5 17 19 3,13 5,93 2 1W6+ 4 0 0 schwerter X - X - X X - X X X X X X 15 3 - - 0 70 700 - - - X 3 X

Kurzschwert . shortsword 2 3 8 5,5 10 7 0,74 1,39 2 3 8 5,5 13 11 0,97 1,80 4 5 10 7,5 17 18 2,20 4,14 3 1W6+ 2 0 -1 schwerter X - X X X X X X X X X X X 15 4 - - 0 40 315 - - - X 3 X

Meisterliches Schwert .sword_masterful 5 6 11 8,5 10 9 1,57 2,96 5 6 11 8,5 13 13 2,04 3,85 7 8 13 10,5 17 20 3,60 6,82 1 1W6+ 5 0 1 schwerter X - X - X X - X X X X X X 15 4 - - 0 80 4450 - - - X 3 X

Robbentöter . sealdagger 3 4 9 6,5 10 8 1,02 1,91 3 4 9 6,5 13 12 1,32 2,49 4 5 10 7,5 17 19 2,20 4,14 2 1W6+ 3 0 0 schwerter X - X - X X - X X X X X X 16 4 - - 0 70 600 - - - X 3 X

Rostiges Schwert . sword_rusty 2 3 8 5,5 10 8 0,74 1,39 2 3 8 5,5 13 12 0,97 1,80 4 5 10 7,5 17 19 2,20 4,14 5 1W6+ 2 0 0 schwerter X - X - X X - X X X X X X 15 4 - - 0 70 200 - - - X 3 X

Schwert . sword 4 5 10 7,5 10 8 1,29 2,44 4 5 10 7,5 13 12 1,68 3,17 6 7 12 9,5 17 19 3,13 5,93 3 1W6+ 4 0 0 schwerter X - X - X X - X X X X X X 15 4 - - 0 80 595 - - - X 3 X

. swordbloodhaft 4 5 10 7,5 12 9 1,55 2,93 4 5 10 7,5 15 13 1,94 3,66 6 7 12 9,5 19 20 3,50 6,63 1 1W6+ 4 2 1 schwerter X - X - X X - X X X X X X 15 4 X - 0 80 5950 - - - X 3 X

Schwert des Artherion (magisch) .swordofartherion 5 6 11 8,5 13 7 2,04 3,85 6 7 12 9,5 16 11 2,95 5,58 7 8 13 10,5 20 18 4,24 8,03 1 1W6+ 5 3 -1 schwerter X - X - X X - X X X X X X 14 4 X - 0 80 11050 - - - X 3 X

Sila-Thara (magisch) . silathara 2 3 8 5,5 12 10 0,89 1,67 2 3 8 5,5 15 14 1,12 2,08 4 5 10 7,5 19 21 2,46 4,63 -1 1W6+ 2 2 2 schwerter X - X X X X X X X X X X X 15 4 X - 2 40 3150 - - - X 3

Krieger:Schwerter 2-Hand 14 (KK) 10 (ATeff) 8 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 11 (PAeff) 23 (KK) 20 (ATeff) 16 (PAeff)

Jäger:Speere 1-Hand 11 (KK) 10 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 13 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 19 (PAeff)

Holzspeer . woodenspear 3 4 9 6,5 9 4 0,92 1,72 3 4 9 6,5 12 10 1,22 2,30 3 4 9 6,5 13 16 1,32 2,49 5 1W6+ 3 -1 -3 speere X X X X X X X X X X X X X 17 5 - - 0 60 100 - - - X 2 X

Meisterlicher Speer . spear_masterful 6 7 12 9,5 10 6 1,84 3,49 6 7 12 9,5 13 12 2,40 4,53 6 7 12 9,5 14 18 2,58 4,88 4 1W6+ 6 0 -1 speere X - X - X X - X X X X X X 16 4 - - -1 80 2250 - - - X 2 X

Speer . spear 5 6 11 8,5 10 5 1,57 2,96 5 6 11 8,5 13 11 2,04 3,85 5 6 11 8,5 14 17 2,20 4,15 5 1W6+ 5 0 -2 speere X - X - X X - X X X X X X 16 4 - - -1 80 300 - - - X 2 X

Jäger:Speere 2-Hand 11 (KK) 10 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 14 (ATeff) 12 (PAeff) 18 (KK) 17 (ATeff) 16 (PAeff)

Drachentöter . dragonslayer 0 3 18 10,5 8 3 1,70 3,21 2 5 20 12,5 12 8 3,20 6,08 2 5 20 12,5 15 12 4,00 7,59 3 3W6+ 0 -2 -4 speere - - - - - X - - X - X - X 16 1 - X -3 400 5000 - - - X 3 X

Dreizack . trident 4 5 10 7,5 10 6 1,29 2,44 4 5 10 7,5 14 11 1,81 3,41 4 5 10 7,5 17 15 2,20 4,14 5 1W6+ 4 0 -1 speere X - X - X X - X X X X X X 16 3 - X 0 90 450 - - - X 3 X

Hellebarde . halberd 5 6 11 8,5 10 6 1,57 2,96 6 7 12 9,5 14 11 2,58 4,88 6 7 12 9,5 17 15 3,13 5,93 5 1W6+ 5 0 -1 speere - - - - X X - X X - X X X 15 3 - X 0 150 750 - - - X 3 X

Kampfstab . battlestaff 1 2 7 4,5 10 7 0,51 0,94 1 2 7 4,5 14 12 0,71 1,32 1 2 7 4,5 17 16 0,86 1,60 5 1W6+ 1 0 0 speere X X X X X X X X X X X X X 16 4 - X 1 70 150 - - - - - -

Magierstab (magisch) . staffnpc 1 2 7 4,5 10 7 0,51 0,94 1 2 7 4,5 14 12 0,71 1,32 1 2 7 4,5 17 16 0,86 1,60 -1 1W6+ 1 0 0 speere - - - - - - - - - - - - - 16 5 X X 1 70 1000 - - - - -

Orkischer Schamanenstab . orkshamanstaff 3 5 15 10 10 4 1,98 3,75 4 6 16 11 14 9 3,16 5,99 4 6 16 11 17 13 3,84 7,27 1 2W6+ 3 0 -3 speere - - - - - - - - - - - - - 15 3 - X 0 150 110 - - - X 3 X

Pike . pike 5 6 11 8,5 9 5 1,41 2,67 5 6 11 8,5 13 10 2,04 3,85 5 6 11 8,5 16 14 2,51 4,74 6 1W6+ 5 -1 -2 speere X X X X X X X X X X X X X 18 4 - X -2 150 500 - - - X 3 X

Schaufel . shovel 2 3 8 5,5 8 4 0,60 1,11 3 4 9 6,5 12 9 1,22 2,30 3 4 9 6,5 15 13 1,53 2,87 6 1W6+ 2 -2 -3 speere X - X - X X - X X X X X X 14 3 - X -2 80 100 - - - - - -

Spinnenbiss (magisch) . spidersbite 5 6 11 8,5 11 6 1,73 3,26 5 6 11 8,5 15 11 2,35 4,44 5 6 11 8,5 18 15 2,82 5,33 4 1W6+ 5 1 -1 speere X - X - X - - X X X X X X 16 4 X X -1 80 3000 - - - - - X

Stoßspeer . thrustspear 2 4 14 9 10 6 1,71 3,23 2 4 14 9 14 11 2,39 4,52 2 4 14 9 17 15 2,90 5,48 3 2W6+ 2 0 -1 speere X - X - X X - X X X - X X 15 4 - X 0 150 1000 - - - X 2 X

Zauberstab (magisch) . staff 1 2 7 4,5 10 7 0,51 0,94 1 2 7 4,5 14 12 0,71 1,32 1 2 7 4,5 17 16 0,86 1,60 -1 1W6+ 1 0 0 speere - - - - - - X - - - - - - 16 5 X X 1 70 10000 - - - - -
notwendig für Stabzauber

Zweililien . doublehalberd 3 4 9 6,5 11 6 1,12 2,10 3 4 9 6,5 15 11 1,53 2,87 3 4 9 6,5 18 15 1,83 3,44 4 1W6+ 3 1 -1 speere X - X - X X - X X X X X X 16 4 - X 1 80 950 - - - X 4 X

Streuner:Stichwaffen 1-Hand 13 (KK) 10 (ATeff) 7 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 11 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 17 (PAeff)

Asthenildolch . asthenildagger 1 2 7 4,5 10 6 0,51 0,94 1 2 7 4,5 13 10 0,66 1,22 1 2 7 4,5 13 16 0,66 1,22 1 1W6+ 1 0 -1 stichwaffen X - X X X X X X X X X X X 17 5 - - 0 20 500 - - - X 3 X

Asthenilmesser . asthenilknife 0 1 6 3,5 8 4 0,25 0,46 0 1 6 3,5 11 8 0,35 0,64 0 1 6 3,5 11 14 0,35 0,64 1 1W6+ 0 -2 -3 stichwaffen X - X X X X X X X X X X X 18 6 - - -2 10 500 - - - X 2 X

Bannschwert (magisch) . banesword 3 4 9 6,5 10 6 1,02 1,91 3 4 9 6,5 13 10 1,32 2,49 3 4 9 6,5 13 16 1,32 2,49 -1 1W6+ 3 0 -1 stichwaffen - - - - - - X - - - - - - 17 5 X - 1 35 3000 - - - X 3

Basiliskenzunge . basilisk_tongue 2 3 8 5,5 10 6 0,74 1,39 2 3 8 5,5 13 10 0,97 1,80 2 3 8 5,5 13 16 0,97 1,80 4 1W6+ 2 0 -1 stichwaffen X - X X X X X X X X X X X 16 4 - - -1 25 250 - - - X 3 X

Degen . epee 3 4 9 6,5 10 6 1,02 1,91 3 4 9 6,5 13 10 1,32 2,49 3 4 9 6,5 13 16 1,32 2,49 3 1W6+ 3 0 -1 stichwaffen X - X X X X - X X X X X X 17 5 - - 2 35 550 - - - X 3 X

Dolch . dagger 1 2 7 4,5 10 6 0,51 0,94 1 2 7 4,5 13 10 0,66 1,22 1 2 7 4,5 13 16 0,66 1,22 3 1W6+ 1 0 -1 stichwaffen X - X X X X X X X X X X X 17 5 - - 0 20 200 - - - X 2 X

Erikas Dolch . erikasdagger 1 2 7 4,5 10 7 0,51 0,94 1 2 7 4,5 13 11 0,66 1,22 1 2 7 4,5 13 17 0,66 1,22 2 1W6+ 1 0 0 stichwaffen X - X X X X X X X X X X X 15 4 - - 0 20 200 - - - X 2 X

Florett . floret 3 4 9 6,5 11 6 1,12 2,10 3 4 9 6,5 14 10 1,43 2,68 3 4 9 6,5 14 16 1,43 2,68 4 1W6+ 3 1 -1 stichwaffen X - X X X X - X X X X X X 18 5 - - 3 30 500 - - - X 3 X

Kukrisdolch . coucrisdagger 1 2 7 4,5 10 6 0,51 0,94 1 2 7 4,5 13 10 0,66 1,22 1 2 7 4,5 13 16 0,66 1,22 3 1W6+ 1 0 -1 stichwaffen X - X X X - X X X X X X X 17 5 - - 0 20 1000 - - - X 5 X

Kukrismengbilar .coucrismengbilar 1 2 7 4,5 10 4 0,51 0,94 1 2 7 4,5 13 8 0,66 1,22 1 2 7 4,5 13 14 0,66 1,22 7 1W6+ 1 0 -3 stichwaffen X - X X X - X X X X X X X 17 5 - - -2 20 4000 - - - X 10 X

Magierrapier . magerapier 3 4 9 6,5 10 6 1,02 1,91 3 4 9 6,5 13 10 1,32 2,49 3 4 9 6,5 13 16 1,32 2,49 4 1W6+ 3 0 -1 stichwaffen - - - - - - X - - - - - - 17 5 - - 1 35 2000 - - - X 3 X

Meisterliches Rapier . rapier_masterful 4 5 10 7,5 11 7 1,42 2,68 4 5 10 7,5 14 11 1,81 3,41 4 5 10 7,5 14 17 1,81 3,41 1 1W6+ 4 1 0 stichwaffen X - X X X X - X X X X X X 16 4 - - 1 35 4500 - - - X 3 X

Mengbilar . mengbilar 1 2 7 4,5 10 4 0,51 0,94 1 2 7 4,5 13 8 0,66 1,22 1 2 7 4,5 13 14 0,66 1,22 7 1W6+ 1 0 -3 stichwaffen X - X X X X X X X X X X X 17 5 - - -2 20 1100 - - - X 10 X

Messer . knife 0 1 6 3,5 8 4 0,25 0,46 0 1 6 3,5 11 8 0,35 0,64 0 1 6 3,5 11 14 0,35 0,64 4 1W6+ 0 -2 -3 stichwaffen X - X X X X X X X X X X X 18 6 - - -2 10 50 - - - X 2 X

Ogerfänger . ogreshortsword 2 3 8 5,5 10 5 0,74 1,39 2 3 8 5,5 13 9 0,97 1,80 2 3 8 5,5 13 15 0,97 1,80 4 1W6+ 2 0 -2 stichwaffen X - X X X - X X X X X X X 16 4 - - -1 30 950 - - - - - X

Ornamentdolch . carveddagger 1 2 7 4,5 10 6 0,51 0,94 1 2 7 4,5 13 10 0,66 1,22 1 2 7 4,5 13 16 0,66 1,22 3 1W6+ 1 0 -1 stichwaffen X - X X X X X X X X X X X 15 4 - - 0 20 200 - - - X 2 X

Prachtvolles Florett .sword_magical_destructibo4 5 10 7,5 12 7 1,55 2,93 4 5 10 7,5 15 11 1,94 3,66 4 5 10 7,5 15 17 1,94 3,66 2 1W6+ 4 2 0 stichwaffen X - X X X X X X X X X X X 18 5 - - 4 30 3750 - - - X 3 X

Rapier . rapier 3 4 9 6,5 10 7 1,02 1,91 3 4 9 6,5 13 11 1,32 2,49 3 4 9 6,5 13 17 1,32 2,49 2 1W6+ 3 0 0 stichwaffen X - X X X X - X X X X X X 16 4 - - 1 35 600 - - - X 3 X

Schwerer Dolch . heavydagger 2 3 8 5,5 10 6 0,74 1,39 2 3 8 5,5 13 10 0,97 1,80 2 3 8 5,5 13 16 0,97 1,80 1 1W6+ 2 0 -1 stichwaffen X - X X X X X X X X X X X 16 4 - - 0 30 300 - - - X 3 X

Verfluchtes Florett (magisch) . sword_magical 4 5 10 7,5 12 7 1,55 2,93 4 5 10 7,5 15 11 1,94 3,66 4 5 10 7,5 15 17 1,94 3,66 2 1W6+ 4 2 0 stichwaffen X - X X X X X X X X X X X 18 5 X - 2 30 250 - - - X 3 X

Vulkanglasdolch . obsidiandagger 0 1 6 3,5 8 4 0,25 0,46 0 1 6 3,5 11 8 0,35 0,64 0 1 6 3,5 11 14 0,35 0,64 6 1W6+ 0 -2 -3 stichwaffen - X - - - - - - - - - - - 17 5 - - -2 30 500 - - - X 3 X

Wolfsmesser . wolfknife 3 4 9 6,5 10 7 1,02 1,91 3 4 9 6,5 13 11 1,32 2,49 3 4 9 6,5 13 17 1,32 2,49 1 1W6+ 3 0 0 stichwaffen X - X X X X - X X X X X X 16 4 - - 1 50 900 - - - X 3 X

Krieger:Zweihänder 2-Hand 14 (KK) 10 (ATeff) 6 (PAeff) 18 (KK) 13 (ATeff) 10 (PAeff) 23 (KK) 19 (ATeff) 15 (PAeff)

Andergaster . andergaster 2 5 20 12,5 10 4 2,67 5,06 3 6 21 13,5 13 8 3,83 7,26 5 8 23 15,5 19 13 6,64 12,61 3 3W6+ 2 0 -2 zweihaender - - - - - X - - X - - - X 16 2 - X -3 220 3500 - - - X 3 X

Bastardschwert . bastardsword 5 6 11 8,5 10 5 1,57 2,96 6 7 12 9,5 13 9 2,40 4,53 8 9 14 11,5 19 14 4,55 8,62 2 1W6+ 5 0 -1 zweihaender X - X - X X - X X X X X X 14 3 - X 0 140 1100 - - - X 3 X

Boronssichel . boronsickle 6 8 18 13 10 3 2,81 5,33 6 8 18 13 13 7 3,65 6,92 8 10 20 15 19 12 6,38 12,11 3 2W6+ 6 0 -3 zweihaender - - - - - X - - X - - - X 16 3 - X -2 160 4000 - - - X 3 X

Doppelkhunchomer .doublekhunchom 6 7 12 9,5 10 5 1,84 3,49 8 9 14 11,5 13 9 3,11 5,90 10 11 16 13,5 19 14 5,59 10,62 2 1W6+ 6 0 -1 zweihaender X - X - X X - X X X X X X 14 2 - X -1 150 1250 - - - X 3 X

Lichtschwert des Verrückten .lightsword_crazy 1 5 25 15 13 9 N.V. N.V. 3 7 27 17 16 13 N.V. N.V. 5 9 29 19 22 18 N.V. N.V. 2 4W6+ 0 3 3 zweihaender X - X - X X - X X X X X X 12 2 - X 0 80 595 - - - - - -

Meisterhaftes Bastardschwert .masterfulbastardsword6 7 12 9,5 11 5 2,03 3,84 7 8 13 10,5 14 9 2,97 5,62 9 10 15 12,5 20 14 5,34 10,13 1 1W6+ 6 1 -1 zweihaender X - X - X X - X X X X X X 14 3 - X 0 140 8250 - - - X 3 X

Meisterlicher Doppelkhunchomer .doublekhunchom_masterful7 8 13 10,5 11 5 2,33 4,41 9 10 15 12,5 14 9 3,74 7,09 11 12 17 14,5 20 14 6,44 12,23 1 1W6+ 7 1 -1 zweihaender X - X - X X - X X X X X X 14 2 - X -1 150 9375 - - - X 3 X

Meisterlicher Rondrakamm .rondrakris_masterful3 5 15 10 10 7 1,98 3,75 4 6 16 11 13 11 2,93 5,56 5 7 17 12 19 16 4,81 9,12 1 2W6+ 3 0 1 zweihaender - - - - - X - - - - - - - 15 3 - X 0 150 10500 - - - - - X

Meisterlicher Zweihänder .longsword_masterful5 7 17 12 10 6 2,53 4,80 6 8 18 13 13 10 3,65 6,92 7 9 19 14 19 15 5,85 11,12 1 2W6+ 5 0 0 zweihaender - - - - - X - - - - - - - 15 3 - X -1 160 10125 - - - - - X

Meisterliches Tuzakmesser .tuzakknife_masterful7 8 13 10,5 11 6 2,33 4,41 7 8 13 10,5 14 10 2,97 5,62 8 9 14 11,5 20 15 4,79 9,08 1 1W6+ 7 1 0 zweihaender X - X - X X - X X X X X X 16 4 - X 1 135 15000 - - - X 3 X

.nostrianbastardsword5 6 11 8,5 11 6 1,73 3,26 6 7 12 9,5 14 10 2,58 4,88 8 9 14 11,5 20 15 4,79 9,08 1 1W6+ 5 1 0 zweihaender X - X - X X - X X X X X X 14 3 X X 0 120 11000 - - - X 3 X
Bonus: Konstitution +2

Rondrakamm . rondrakris 2 4 14 9 10 6 1,71 3,23 3 5 15 10 13 10 2,58 4,88 4 6 16 11 19 15 4,29 8,12 1 2W6+ 2 0 0 zweihaender - - - - - X - - - - - - - 15 3 - X 0 150 1400 - - - - - X

Rostiges Langschwert .longsword_rusty 2 4 14 9 10 5 1,71 3,23 3 5 15 10 13 9 2,58 4,88 4 6 16 11 19 14 4,29 8,12 5 2W6+ 2 0 -1 zweihaender - - - - - X - - - - - - - 15 3 - X -1 140 500 - - - - - X

Tuzakmesser . tuzakknife 6 7 12 9,5 10 6 1,84 3,49 6 7 12 9,5 13 10 2,40 4,53 7 8 13 10,5 19 15 4,03 7,62 1 1W6+ 6 0 0 zweihaender X - X - X X - X X X X X X 16 4 - X 1 135 2000 - - - X 3 X

Uuz'Dornak - Großer Stachel .uuzdornak_unided 7 8 13 10,5 10 6 2,12 4,01 7 8 13 10,5 13 10 2,75 5,22 8 9 14 11,5 19 15 4,55 8,62 -1 1W6+ 7 0 0 zweihaender X - X - X X - X X X X X X 16 4 - X 1 100 2000 - - - X 3

Uuz'Dornak - Großer Stachel (magisch) . uuzdornak 7 8 13 10,5 10 6 2,12 4,01 7 8 13 10,5 13 10 2,75 5,22 8 9 14 11,5 19 15 4,55 8,62 -1 1W6+ 7 0 0 zweihaender X - X - X X - X X X X X X 16 4 X X 1 100 4000 - - - X 3
Bonus: Mut +1

Verfluchtes Bastardschwert (magisch) .cursedbastardsword6 7 12 9,5 11 5 2,03 3,84 7 8 13 10,5 14 9 2,97 5,62 9 10 15 12,5 20 14 5,34 10,13 1 1W6+ 6 1 -1 zweihaender X - X - X X - X X X X X X 14 3 X X 0 140 550 - - - X 3 X

Zweihänder . longsword 4 6 16 11 10 5 2,26 4,28 5 7 17 12 13 9 3,29 6,24 6 8 18 13 19 14 5,33 10,12 2 2W6+ 4 0 -1 zweihaender - - - - - X - - - - - - - 15 3 - X -1 160 1350 - - - - - X

Zweihänder (magisch) .longsword_magical4 6 16 11 10 5 2,26 4,28 5 7 17 12 13 9 3,29 6,24 6 8 18 13 19 14 5,33 10,12 2 2W6+ 4 0 -1 zweihaender - - - - - X - - - - - - - 15 3 X X -1 160 13500 - - - - - X

Zweihänder des Windes (magisch) .claymoreofwinds 4 6 16 11 11 6 2,48 4,70 5 7 17 12 14 10 3,54 6,72 6 8 18 13 20 15 5,61 10,65 -1 2W6+ 4 1 0 zweihaender - - - - - X - - - - - - - 15 3 X X 0 80 13500 - - - - -

Waldelfe:Schusswaffen 2-Hand 11 (KK) 11 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff) 15 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

Schleuder . sling 2 3 8 5,5 10 0 0,94 1,39 2 3 8 5,5 18 0 1,70 2,50 2 3 8 5,5 18 0 1,70 2,50 2 1W6+ 2 -1 0 schusswaffen X X X X X X X X X X X X X 0 0 - - 0 10 150 - - - - - -

Bogen des Artherion (magisch) . bowofartherion 5 6 11 8,5 13 0 2,59 3,85 5 6 11 8,5 21 0 4,19 6,22 5 6 11 8,5 21 0 4,19 6,22 6 1W6+ 5 2 0 schusswaffen X X X - X X - X X X X X X 0 0 X X 0 30 15000 - - - X 3 X

Eisenwalder . ironwood 3 4 9 6,5 13 0 1,88 2,49 3 4 9 6,5 21 0 3,04 4,02 3 4 9 6,5 21 0 3,04 4,02 6 1W6+ 3 2 0 schusswaffen X - X - X X - X X X X X X 0 0 - X 2 170 3400 - - - X 3 X
Bonus: Gegner Parade: -2

Elfenbogen . elvenbow 5 6 11 8,5 11 0 2,20 3,26 5 6 11 8,5 19 0 3,79 5,63 5 6 11 8,5 19 0 3,79 5,63 3 1W6+ 5 0 0 schusswaffen X X X - X X - X X X X X X 0 0 - X 0 25 1500 - - - X 3 X

Kriegsbogen . battlebow 5 6 11 8,5 11 0 2,20 3,26 5 6 11 8,5 19 0 3,79 5,63 5 6 11 8,5 19 0 3,79 5,63 5 1W6+ 5 0 0 schusswaffen X - X - X X - X X X X X X 0 0 - X 0 45 1000 - - - X 3 X

Kurzbogen . shortbow 3 4 9 6,5 11 0 1,42 2,10 3 4 9 6,5 19 0 2,46 3,63 3 4 9 6,5 19 0 2,46 3,63 4 1W6+ 3 0 0 schusswaffen X X X - X X - X X X X X X 0 0 - X 0 20 450 - - - X 3 X

Langbogen . longbow 4 5 10 7,5 11 0 1,81 2,68 4 5 10 7,5 19 0 3,12 4,63 4 5 10 7,5 19 0 3,12 4,63 3 1W6+ 4 0 0 schusswaffen X X X - X X - X X X X X X 0 0 - X 0 30 500 - - - X 3 X

Leichte Armbrust . crossbow 6 7 12 9,5 11 0 2,58 3,84 6 7 12 9,5 19 0 4,46 6,63 6 7 12 9,5 19 0 4,46 6,63 2 1W6+ 6 0 0 schusswaffen X - X - X X - X X X X X X 0 0 - X 0 150 1230 - - - X 3 X

Orkischer Bogen . orcshortbow 3 4 9 6,5 11 0 1,42 2,10 3 4 9 6,5 19 0 2,46 3,63 3 4 9 6,5 19 0 2,46 3,63 4 1W6+ 3 0 0 schusswaffen X X X - X X - X X X X X X 0 0 - X 0 20 450 - - - X 3 X

Schwere Armbrust . crossbowheavy 4 6 16 11 11 0 3,16 4,70 4 6 16 11 19 0 5,46 8,12 4 6 16 11 19 0 5,46 8,12 4 2W6+ 4 0 0 schusswaffen X - X - X X - X X X X X X 0 0 - X 0 200 2500 - - - X 3 X

Zwergische Armbrust .dwarvencrossbow 5 7 17 12 11 0 3,55 5,28 5 7 17 12 19 0 6,13 9,12 5 7 17 12 19 0 6,13 9,12 3 2W6+ 5 0 0 schusswaffen X - X - X X - X X X X X X 0 0 - X 0 200 4300 - - - X 3 X

Streuner:Wurfwaffen 1-Hand 13 (KK) 11 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 17 (ATeff) 0 (PAeff) 18 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

Schneidzahn . kris 4 5 10 7,5 11 0 1,81 2,68 4 5 10 7,5 17 0 2,80 4,14 4 5 10 7,5 19 0 3,12 4,63 3 1W6+ 4 0 0 wurfwaffen X - X - X X - X X X X X X 0 0 - - 0 50 500 - X 5 - - -

Teleport-Wurfdolch (magisch) .homecomingdagger2 3 8 5,5 14 0 1,32 1,94 2 3 8 5,5 20 0 1,88 2,78 2 3 8 5,5 22 0 2,07 3,05 4 1W6+ 2 3 0 wurfwaffen X - X X X X X X X X X X X 0 0 X - 0 10 2000 - - - X 2 X

Wurfaxt . throwingaxe2 3 4 9 6,5 11 0 1,42 2,10 3 4 9 6,5 17 0 2,20 3,25 3 4 9 6,5 19 0 2,46 3,63 3 1W6+ 3 0 0 wurfwaffen X - X - X X - X X X X X X 0 0 - - 0 60 350 - X 3 - - -

Wurfbeil . throwingaxe 3 4 9 6,5 11 0 1,42 2,10 3 4 9 6,5 17 0 2,20 3,25 3 4 9 6,5 19 0 2,46 3,63 4 1W6+ 3 0 0 wurfwaffen X - X - X X - X X X X X X 0 0 - - 0 60 350 - X 3 - - -

Wurfdolch . throwingdagger 1 2 7 4,5 11 0 0,71 1,04 1 2 7 4,5 17 0 1,09 1,60 1 2 7 4,5 19 0 1,22 1,79 4 1W6+ 1 0 0 wurfwaffen X - X X X X X X X X X X X 0 0 - - 0 10 200 - X 10 X 2 X

Wurfmesser . throwingknife 0 1 6 3,5 11 0 0,44 0,64 0 1 6 3,5 17 0 0,68 0,98 0 1 6 3,5 19 0 0,75 1,10 4 1W6+ 0 0 0 wurfwaffen X - X X X X X X X X X X X 0 0 - - 0 10 100 - X 10 - - -

Wurfstern . throwingstar 1 2 7 4,5 11 0 0,71 1,04 1 2 7 4,5 17 0 1,09 1,60 1 2 7 4,5 19 0 1,22 1,79 2 1W6+ 1 0 0 wurfwaffen X - X X X X X X X X X X X 0 0 - - 0 10 250 - X 20 - - -

Bannstaub . banedust 0 1 6 3,5 11 0 0,44 0,64 0 1 6 3,5 17 0 0,68 0,98 0 1 6 3,5 19 0 0,75 1,10 13 1W6+ 0 0 0 wurfwaffen - - - - - - - - - - - - - 0 0 - - 0 10 25000 - X 3 - - - Effekt: Bannstaub

Goldleim . goldglue 0 1 6 3,5 11 0 0,44 0,64 0 1 6 3,5 17 0 0,68 0,98 0 1 6 3,5 19 0 0,75 1,10 13 1W6+ 0 0 0 wurfwaffen - - - - - - - - - - - - - 0 0 - - 0 10 3000 - X 3 - - - Effekt: Goldleim

Hylailer Feuer . hylailanfire 0 1 6 3,5 11 0 0,44 0,64 0 1 6 3,5 17 0 0,68 0,98 0 1 6 3,5 19 0 0,75 1,10 13 1W6+ 0 0 0 wurfwaffen - - - - - - - - - - - - - 0 0 - - 0 10 1000 - X 3 - - - Effekt: Hylailer Feuer

Lotosgift . pois_lotus 0 1 6 3,5 11 0 0,44 0,64 0 1 6 3,5 17 0 0,68 0,98 0 1 6 3,5 19 0 0,75 1,10 13 1W6+ 0 0 0 wurfwaffen - - - - - - - - - - - - - 0 0 - - 0 10 10000 - X 3 - - - Effekt: Lotos Gift

Miasthmaticum .pois_miasthmaticum0 1 6 3,5 11 0 0,44 0,64 0 1 6 3,5 17 0 0,68 0,98 0 1 6 3,5 19 0 0,75 1,10 13 1W6+ 0 0 0 wurfwaffen - - - - - - - - - - - - - 0 0 - - 0 10 1500 - X 3 - - - Effekt: Miasthmaticum
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Gift
Haltbarkeit

N.N.
(unzerbr.)

Bonus: Totenangst -2
Bonus: Sinnesschärfe +4

N.N.
(unzerbr.)

N.N.
(unzerbr.)

Schwert &quot;Blutgriff&quot; 
(magisch)

N.N.
(unzerbr.)

Bonus; Bewegungspunkte +2
Bonus: Köprerbeherrschung +2

N.N.
(unzerbr.)

N.N.
(unzerbr.)

N.N.
(unzerbr.)

Bonus: Furores Blut +1
Bonus: Geister rufen +1
Bonus: Geister bannen +2

Bei Fund bereits Gift aufgetragen.
Wird aber ganz normal abgenutzt.

Bei Fund bereits Gift aufgetragen.
Wird aber ganz normal abgenutzt.

Malus: Bewegungspunkte -2
Malus: Schleichen -2
(MALIES WIRKEN SOGAR IM 
INVENTAR!!!

Bonus; Kräutersuche +5
Bonus: Orientierung +7

Nostrianisches Bastardschwert 
(magisch)

N.N.
(unzerbr.)

N.N.
(unzerbr.)

Malus: ALLE NEGATIVEN 
EIGENSCHAFTEN +2

N.N.
(unzerbr.)



- Übersicht für Rüstungen und Schilde einbauen
--> Heldenplaner so anpassen, dass Rüstungen und Schilde ausgewählt werden können, und automatisch die Attacke-/Parade- Boni/Mali berechnet werden
- durchschnittlicher Schaden auf virtuellen Gegner:
--> Liste aller Gegner implementieren 
--> dynamische Änderung der Werte bei der Gegnerauswahl
- Tabelle mit Werten von DOS-Originalspiel erstellen
- Bewertung zur Nützlichkeit jeder Waffe auf Basis der aktuellen Waffenwerte im Spiel


