
LEGENDE virtueller Gegner:
extrem schlechter Wert Typ: Ork

sehr schlechter Wert Parade (Nahkampf) 10

schlechter Wert Parade (Fernkampf) 7

unterdurchschnittlicher Wert Rüstung 3

durchschnittlicher Wert
guter Wert
sehr guter Wert
hervorragender Wert
fantastischer Wert

Item ID BF AT PA Art A D F H J K M S T W Z G L Magisch 2H INI Unzen Heller Min KK vergiftbar schleifbar Besonderheiten

Filter

Mittelwert 4,53 10,63 7,58 4,45 0,93 0,57 1,01 4,53 10,63 7,58 9,66 5,9 1,29 2,28 4,54 10,63 7,59 12,95 9,23 1,74 3,1 2,72 -0,28 91,95 2382,77

Median: 5 10 7,5 3 0 0,42 0,8 5 10 7,5 8 6 1,19 2,19 5 10 7,5 11 10 1,57 2,93 3 0 80 900

Druide:Äxte 1-Hand 10 (KK) 2 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 6 (ATeff) 7 (PAeff) 14 (KK) 10 (ATeff) 10 (PAeff)

Druide:Äxte 2-Hand 10 (KK) 3 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 7 (ATeff) 6 (PAeff) 14 (KK) 11 (ATeff) 9 (PAeff)

Druide:Hiebwaffen 1-Hand 10 (KK) 3 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 8 (ATeff) 8 (PAeff) 14 (KK) 11 (ATeff) 12 (PAeff)

Keule . cudgel 2 3 8 5,5 3 -2 0,22 0,42 2 3 8 5,5 8 6 0,60 1,11 2 3 8 5,5 11 10 0,82 1,53 3 1W6+ 2 0 -2 hiebwaffen X X X X X X X X X X X X X 14 3 - - 0 100 150 - - - - - -

Knüppel . club 1 2 7 4,5 3 -2 0,15 0,28 1 2 7 4,5 8 6 0,41 0,75 1 2 7 4,5 11 10 0,56 1,04 6 1W6+ 1 0 -2 hiebwaffen X X X X X X X X X X X X X 15 4 - - 0 60 50 - - - - - -

Kräuter-Sichel (magisch) . herbsickle 2 3 8 5,5 2 -1 0,15 0,28 2 3 8 5,5 7 7 0,52 0,97 2 3 8 5,5 10 11 0,74 1,39 5 1W6+ 2 -1 -1 hiebwaffen X X X X X X X X X X X X X 17 5 X - -2 30 2500 - - - X 4 X
Bonus: Kräutersuche +3 (im Inventar)

Peitsche . whip 0 1 6 3,5 3 -6 0,09 0,17 0 1 6 3,5 8 2 0,25 0,46 0 1 6 3,5 11 6 0,35 0,64 4 1W6+ 0 0 -6 hiebwaffen X X X X X X X X X X X X X 19 5 - - 0 60 300 - - - - - -

Silberstreitkolben (magisch) . silvermace 4 5 10 7,5 4 0 0,52 0,98 4 5 10 7,5 9 8 1,16 2,19 4 5 10 7,5 12 12 1,55 2,93 1 1W6+ 4 1 0 hiebwaffen X X X X X X X X X X X X X 14 3 X - 0 120 6500 - - - X 3 X

Druide:Hiebwaffen 2-Hand 10 (KK) 4 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 9 (ATeff) 7 (PAeff) 14 (KK) 12 (ATeff) 11 (PAeff)

Dreschflegel . flail 3 4 9 6,5 2 -3 0,22 0,38 3 4 9 6,5 7 4 0,77 1,34 3 4 9 6,5 10 8 1,10 1,91 6 1W6+ 3 -2 -3 hiebwaffen X X X - X X - X X X - X X 15 3 - X -2 100 150 - - - - - - Bonus: Gegner Parade: -1

Druide:Schwerter 1-Hand 10 (KK) 1 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 6 (ATeff) 6 (PAeff) 14 (KK) 9 (ATeff) 10 (PAeff)

Druide:Schwerter 2-Hand 10 (KK) 2 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 14 (KK) 10 (ATeff) 9 (PAeff)

Druide:Speere 1-Hand 10 (KK) 7 (ATeff) 6 (PAeff) 13 (KK) 11 (ATeff) 11 (PAeff) 14 (KK) 14 (ATeff) 15 (PAeff)

Holzspeer . woodenspear 3 4 9 6,5 6 3 0,61 1,15 3 4 9 6,5 10 8 1,02 1,91 3 4 9 6,5 13 12 1,32 2,49 5 1W6+ 3 -1 -3 speere X X X X X X X X X X X X X 17 5 - - 0 60 100 - - - X 2 X

Druide:Speere 2-Hand 10 (KK) 8 (ATeff) 5 (PAeff) 13 (KK) 12 (ATeff) 10 (PAeff) 14 (KK) 15 (ATeff) 14 (PAeff)

Kampfstab . battlestaff 1 2 7 4,5 8 5 0,41 0,75 1 2 7 4,5 12 10 0,61 1,13 1 2 7 4,5 15 14 0,76 1,41 5 1W6+ 1 0 0 speere X X X X X X X X X X X X X 16 4 - X 1 70 150 - - - - - -

Pike . pike 5 6 11 8,5 7 3 1,10 2,07 5 6 11 8,5 11 8 1,73 3,26 5 6 11 8,5 14 12 2,20 4,15 6 1W6+ 5 -1 -2 speere X X X X X X X X X X X X X 18 4 - X -2 150 500 - - - X 3 X

Druide:Stichwaffen 1-Hand 10 (KK) 7 (ATeff) 8 (PAeff) 13 (KK) 12 (ATeff) 12 (PAeff) 14 (KK) 15 (ATeff) 16 (PAeff)

Vulkanglasdolch . obsidiandagger 0 1 6 3,5 5 5 0,16 0,29 0 1 6 3,5 10 9 0,32 0,58 0 1 6 3,5 13 13 0,41 0,75 6 1W6+ 0 -2 -3 stichwaffen - X - - - - - - - - - - - 17 5 - - -2 30 500 - - - X 3 X

Druide:Zweihänder 2-Hand 10 (KK) 2 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 7 (ATeff) 5 (PAeff) 14 (KK) 10 (ATeff) 9 (PAeff)

Druide:Schusswaffen 2-Hand 10 (KK) 7 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 15 (ATeff) 0 (PAeff) 14 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)

Schleuder . sling 2 3 8 5,5 6 0 0,57 0,83 2 3 8 5,5 14 0 1,32 1,94 2 3 8 5,5 18 0 1,70 2,50 2 1W6+ 2 -1 0 schusswaffen X X X X X X X X X X X X X 0 0 - - 0 10 150 - - - - - -

Bogen des Artherion (magisch) . bowofartherion 5 6 11 8,5 9 0 1,80 2,67 5 6 11 8,5 17 0 3,39 5,04 5 6 11 8,5 21 0 4,19 6,22 6 1W6+ 5 2 0 schusswaffen X X X - X X - X X X X X X 0 0 X X 0 30 15000 - - - X 3 X

Elfenbogen . elvenbow 5 6 11 8,5 7 0 1,40 2,07 5 6 11 8,5 15 0 2,99 4,44 5 6 11 8,5 19 0 3,79 5,63 3 1W6+ 5 0 0 schusswaffen X X X - X X - X X X X X X 0 0 - X 0 25 1500 - - - X 3 X

Kurzbogen . shortbow 3 4 9 6,5 7 0 0,91 1,34 3 4 9 6,5 15 0 1,94 2,87 3 4 9 6,5 19 0 2,46 3,63 4 1W6+ 3 0 0 schusswaffen X X X - X X - X X X X X X 0 0 - X 0 20 450 - - - X 3 X

Langbogen . longbow 4 5 10 7,5 7 0 1,15 1,71 4 5 10 7,5 15 0 2,47 3,66 4 5 10 7,5 19 0 3,12 4,63 3 1W6+ 4 0 0 schusswaffen X X X - X X - X X X X X X 0 0 - X 0 30 500 - - - X 3 X

Orkischer Bogen . orcshortbow 3 4 9 6,5 7 0 0,91 1,34 3 4 9 6,5 15 0 1,94 2,87 3 4 9 6,5 19 0 2,46 3,63 4 1W6+ 3 0 0 schusswaffen X X X - X X - X X X X X X 0 0 - X 0 20 450 - - - X 3 X

Druide:Wurfwaffen 1-Hand 10 (KK) 6 (ATeff) 0 (PAeff) 13 (KK) 14 (ATeff) 0 (PAeff) 14 (KK) 19 (ATeff) 0 (PAeff)
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Bonus: Totenangst -2
Bonus: Sinnesschärfe +4

Bonus; Kräutersuche +5
Bonus: Orientierung +7


